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wideweb fwww). Website] s i informasi di internet yang
berbasis seks dan grafis. Hadimya websire menimbulkan pemikiran baru bagi
lembaga pendidikan formal atau non formal, yaitu, untuk mengatasi rintangan
waktu dan ruang yang selama ini menjadi masslah pada praktek belajar mengajar.
Kemajuan teknologi menuntut sekoalzh/lembaga non formal untuk menerapkan



teknologi kedalam lingkungan pendidikan, guna mengatasi permasalahan yang
ada.
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Batasan masalah dalam penelitian ini agar tidak terlaly jouh dan
meyimpang dari pokok permasalahan yang akan dibahas dalam penyusunan
menyangkut:

a. Pembuatan website sebagsl media pembelajaran atan  e-Learming,

informasi dan promosi,



Sistem pengelolaan e-learming antara lain: Menajemen wpload dan
download seputar data materi pelajaran, soal-soal dan konsultasi tanya
jawab secara onfine antara siswa dan gur.

Sistem pengelolaan informasi dan promosi antara lain: Data guru.

struktur sekolah, profil sekolahl progra

siswa, gur, wali murid dan masyarakat.
Membangun website sebagai media pembelajaran (e-fearnimg) antara
siswa dan guru yang dapat melengkapi proses pembelajaran di sekolah.
Membangun websire sebagi media promosi sekolah sehingga dapat
menarik calon siswa secara global.



L3 Manfaat Fenelitian

secara langsung maupun tidak langsung bagi pihak yang berkepentingan adalash

Yaitu pengamatan langsung ditempat penelitian terhadap objek yang
akan dijadikan sumber data penelitian yang digunakan penulis.
b. Melode Wawancara



Yaitu mengadakan tanya jowab secars langsung dengan pibak-pihak
yang terkait dengan permasalshan dari objek penelitian untuk
mendapatkan informasi

c. Metode Studi Pustakn

Metode Metode ini mengacu pida buku-buku pedoman dan artikel-

Bs Internet, pﬂndmp N MEnEUTungi Siuss

ada pada Later Belakang
Masalah, Rumusan Masalsh, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian,
Manfaat Penelitian, Metode Penelitian, dun Sistematika Penulisan,

BABII : Landasan Teorl

Dalam bab ini dijelaskan mengenai leori —leon yang mendukung



dalam pembuatan skripsi. Beberapa diantaranya mengenai sistem
informasi, pengertian internet, HTML. CS8, PHP. Apache Web Server

. MySql, Adobe Photoshop CS3, Mazilla Firefok dan Macromedia

Dreamweaver,

: Anallsis dan ;
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