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INTISARI

Kebutuhan masyarakat dewasa ini membutuhkan suatu informasi yang
cepat dan murah, sampai pada suatu transaksi dan informasi dengan mudah dapat
dilakukan dimana saja secara mobile, di sini penulis akan membahas suatu
informasi website dengan transaksi dan promosi secara online pada suatu
perusahaan yang bergerak pada dunia fashion yang bernama koffin yang
bertempat di Yogyakarta.

Metodologi penelitian yang- dilakukan adalah identifikasi kebutuhan
informasi melalui survey sebagai bahan isi dari dari sebuah website. Identifikasi
kebutuhan system website dan desain system website dengan menggunakan
DFD. Implementasi dari website menggunakan teknologi Adobe Dreamweaver
CS 3, Adobe Photoshop CS3 dan pembuatan website dibuat semenarik mungkin
tanpa meninggalkan tujuan informasi yang ingin disampaikan secara komunikatif.

Tujuan dari pembuatan skripsi ini penulis‘ingin merancang dan membuat
suatu website yang menarik dan interaktif secara komunikatif dengan animasi
flash bertujuan sebagai alat transaksi dan promosi, dengan itu koffin yang
bergerak di bidang fashion dapat mempromosikan barang yang ditawarkan dan
mempunyai pelayanan yang mobile, bertransaksi secara online, transakasi dapat
dilakukan dimana saja dan media promosi dapat diakses melalui internet, dengan
demikian biaya promosi dapat di tekan dan informasi yang murah bisa dilakukan
oleh siapa saja pengguna internet melalui website.

Kata-kunci : Sistem informasi, metodologi, website.



ABSTRACT

Needs of today's society requires a rapid and inexpensive information, up to a
transaction and information can easily be done anywhere in the mobile, Here the author
will discuss an information website which has features of online transactions and online
promotion on a company specialized in the fashion world called koffin that located in
Yogyakarta.

Methodology of the research done is by identification the information needs
through a survey as the material of the contents of a website. Identification of website
system requirements and website design - system by using the DFD. The implementation
of websites using Adobe Dreamweaver CS 3 technology, Adobe Photoshop CS3 and
website creation is made as attractive as possible without leaving the purpose of
information to be conveyed with-.communicative method.

The purpose of making this thesis is the author would like to design and create
an attractive and interactive website which communicative with a flash animation as a tool
aimed at the promotion and transaction, with it koffin which worked in fashion can
promote the goods offered and has a mobile service, to transact online, transaction can
be done anywhere and media promotions can be accessed via the internet, thus the cost
can be in the press and promotional information that inexpensive can be done by anyone
of Internet users through the website.

Keyword : Information System, Methodology, Website



