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INTISARI 

Kemajuan teknologi berkembang pesat dari waktu ke waktu dibidang 
teknologi informasi dengan berbagai sarana dan prasarana yang ada dan dengan 
berbagai penemuan- penemuan ilmiah yang menunjang teknologi informasi itu 
sendiri, dengan demikian semakin meningkat pula kemudahan dan fasilitas yang 
mendukung segala bentuk aktivitas manusia baik dalam menyelesaikan tugas, 
pekerjaan, mencari informasi atau refrensi penting secara cepat dan efektif tanpa 
menyita banyak waktu dari aktivitas kehidupan yang lain. 

Salah satu teknologi informasi yang sering di gunakan dalam aktivitas 
sehari hari yaitu teknologi komputer. Salah satu bidang dari komputer adalah web. 
Tidak diragukan lagi bahwa teknologi web pada masa sekarang ini memiliki peran 
yang besar dalam bidang komunikasi, bisnis, pendidikan dan perindustrian karena 
web dapat diakses dengan mudah. 

Kelebihan dari web adalah investasi murah, harga terjangkau, 
implementasi cepat, support semua sistem operasi dan mudah diakses dari semua 
browser. Web merupakan media yang tepat bagi discovery cafe untuk 
meningkatkan pelayanan yang diberikan. Data yang ada akan dikelola oleh sistem 
yang dibuat (komputerisasi), dengan pengolahan data yang terkomputerisasi 
diharapkan dapat menyajikan informasi yang cepat, tepat, jelas, dan terarah. Oleh 
karena itu, dalam penulisan skripsi ini penulis mengambil judul “Membangun 
Sistem Pemesanan Makanan & Minuman Berbasis Web Pada Discovery Cafe 
Yogyakarta”. 

 
Kata Kunci : Teknologi, Web, Pemesanan 
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ABSTRACT 
 

Rapidly developing technological advances from time to time in the field 
of information technology with a wide range of existing infrastructure and 
facilities and with a wide range of scientific discoveries that support information 
technology itself, thus also increasing the ease and facility which supports all 
forms of human activity both in completing a task, job, finding information was 
omitted or important quickly and effectively without consuming much time from 
the activity of another life. 

One of the information technologies that are often in use in daily 
activities, namely computer technology. One of the fields from your computer's 
web browser. There is no doubt that web technologies at present has a major role 
in the field of communication, business, education and industry because the web 
can be accessed easily. 

The advantages of the web is cheap, affordable investment, rapid 
implementation, support all operating systems and easily accessed from any 
browser. The Web is the right medium for the discovery cafe to improve services 
provided. Existing Data will be managed by the system are made (computerized), 
with the computerized processing of data expected to present information that is 
fast, precise, clear, and targeted advertising. Therefore, in the writing of this 
thesis the author took the title of "building the ordering system Web-based food & 
beverage at the Discovery Cafe Yogyakarta". 
 
 
Keywords: Technology, Web, Booking
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