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INTISARI

Informasi tidak dapat dipisahkan dari perkembangan teknologi. Bidang
komputer multimedia sebagai pengolahan data akan membuatinformasi dan
sistem informasi yang menjadi lebih hidup dan memiliki terkesan unsur gerak.

PT Bumipuspa Asripermai merupakan salah satu perusahaan yang terletak
di jakarta, dan bergerak dalam bidang jasa konstruksi, dan fabrikasi baja. selama
ini pt bumi puspa dalam memberikan pengarahan kepada teknisi lapangan
menggunakan media buku dan foto. untuk meningkatkan produktifitas karyawan
dan memberikan informasi kepada pihak yang membutuhkan ( pemerintah dan
swasta) maka di buatlah video pembelajaran simulasi 3D perakitan Jembatan
NRD.video pembelajaran dipilih karena media tersebut mudah di. pahami dan
dimengerti bagaimana proses perakitan jembatan NRD

Jembatan ini menggunakan terobosan baru di dalam cara perakitannya
yang memungkinkan kita untuk bisa dapat bekerja jauh lebih efektif dan cepat.
Dalam membuat simulasi 3d ini penulis mengambil potongan gambar dan
rekaman video 3d dan mengambil dokumentasi pada saat proses pembuatan
produksi berlangsung. Dalam skripsi kali ini penulis menggunakan software
Google Sketchup,Adobe Premiere, Adobe Audition. untuk membuat video
pembelajaran Simulasi 3D dan video dokumentasi pemasangan “Jembatan NRD”
Sebagai Media Informasi dan pembelajaran PT. Bumi Puspa Asri Permai Jakarta.

Kata-Kunci :Informasi dan pembelajaran, multimedia ,simulasi, video.
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ABSTRACT

Information can not be separated from technological developments. The
field ofmultimedia computers as data processing and communications systems
willmembuatinformasi become more attractive. The use of multimedia can be
images, text,video, audio in to add animation. Animation will make the
information more lively and hasimpressed the element of motion.

PT Bumipuspa Asripermai is one company which located in Jakarta, and
is engaged inconstruction, and steel fabrication. during this pt puspa earth in
giving direction.to thefield technicians using the media of books and photographs.
to increase employee productivity and provide information to those who need
(government and private) in thevideo make learning 3D simulation learning
NRDwideo bridge assembly was chosen because the media is easily understood
and to understand how the process ofassembling the bridge NRD

This bridge uses a new breakthrough in the way of assembly that allows us
to be able towork much more effectively and quickly. In making this 3D simulation
of the authorsobtain snapshots and recording video and taking 3d documentation
during the manufacturing process of production takes place. In this thesis the
authors use thesofiware Google Sketchup, Adobe Premiere, Adobe Audition. to
create 3D simulationsand video learning video documentation of the installation
of "Bridge NRD" For Medialnformation and Learning PT. Earth Puspa Asri
Permai Jakarta.

Key words: Information and learning, multimedia, simulations, video.
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