BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Masalah yang di hadapi Oleh Pt. Bumiputra Asripermai saat ini adalah

dan pembelajaran yang ad

video pembelajaran berbasis multimedia berisi tentang simulasi dan dokumentasi
instalasi sehingga dengan adanya video ini sken mendapatkan sebush media
mformasi dan pembelajaran yang menarik, cepat dan tepat. Sehingga diharapkan
mampu mempercepal kinerja perusahaan. Oleh karena itu dalam penelitian dan



pembuatan  skripsi ini penulis mengambil judul “ANALISIS DAN
PERANCANGAN SIMULASI 3D UNTUK PEMASANGAN JEMBATAN NRD
SEBAGAI MEDIA INFORMASI PT.BUMI PUSPA ASRI PERMAT JAKARTA"
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video pembelajaran yung berisi sim losi 3

harapkan akan mampu menghasilkan informasi vang jelss dan menarik.
1.4 Tujuan Penelitlan
1) Diharapkan pemulis dapat memperoleh gambaran secara myats
bagaimana cara memproduksi simulasi 3D



2) Sebagai media pengembangan dan penerapan ilmu yang di dapat
selama masa studi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
3) Sebagai syarat kelulusan program studi STRATA -1 di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.
1.5 Manfaat Penelltian

1.5.1

Manfaat bagi per
1) Sebagai bahan acuan don referensi bagi pembaca dengan topik

permasalahan yang sama.
1) Menambah wawasan pembaca terhadap dunia Animasi 3D.

1.6 Metode penelitian



Sebagai usaha dalam memperoleh data yang benar, relevan dan terarah
sesuni dengan permasalshan yang di hadapi, maka perlu adanya sustu metode
yang tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian. Menggunakan metode

Metode kepustakaan Yaitu metode pengumpulan data yang merujuk pada
buku buku atiu dokumen dokumen yaiig, bersumber stau yang tersedia di

BAB II LANDASAN TEORI

Di dalam bab ini berisi tentang pengertian multimedia. media
pembelajaran, serta perangkal lunak yang akan digunakan dalam proses
pembuatan video pembelajaran dan simulasi 3d.



BAB 1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan gambaran tentang PT Bumi Puspa Asri Permai
vang meliputi sejarah berdiri, fasilitas yang ada, strukiur organisasi dan
juga mengurakan analisis semua permasalahan yang ada serta

DAFTAR PUSTAKA

Berisi teatang buku — buku ataupun sumber — sumber yang menjadi
referensi / acuan dalam penyusunan skripsi ini.



JADWAL PENELITIAN
Agar dalam menyusun skripsi selesai pada waktunya dan sesuai dengan vang di
harapkan maka diperlukan jadwal perencansan kegiatan adapun perencanaan

kegiatan tersebut adalah sebagai berikut

Tahle 1.1 skema penelittan secara global

Mo | Nama Kegistan
1 | Pengumgulan deta
2 | Pembustan storyboard
4 | Medsling 30
4 | Animation
& | Editing
@ | Rendering
7 | shooting
A | Membuat Laporan
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