BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Dalam perkembangan teknologi yang cukup signifikan ini telah membawa
kemajuan dan perubahan dalam berbagai bidang diantaranya teknologi informast.
Penyebaran sebuah informasi tidak hanya dengan cukup bertatap muka atau
melalui selebaran kertas, tetapi juga diterapkan dalam metode linya yaitu berupa

 mandiri dalam kenyataanya
maka diperiukan media



applikasi yang dijalankan pada komputer sehingga mudah diakses setiap saat.
Berdasarkan fenomena tersebut, maka penulis mempunysi gagasan untuk

menggunakan teknologi informasi dalam membunt applikasi berbasis multimedia

vaitu Pandumn Teknik Budidayas Jamur Tiram. Berisi tentang informasi yang

mengacu pada pembelajaran teknik biflidaya jamur tiram sehingga dapat

pembahasanya harus disesuaikan juga dengan masalah yang ada, maka pemulis
membatasi masalah dalam penyvussnan program amalisis dan perancangan

multimedia sebagai panduan teknik budidaya jamur tiram sebatas pada :



l. Menampilkan informasi mengenai teknik budidaya jamur tiram.

2. Program pembelajaran multimedia ini mengambil referensi dari buku,
internet serta referensi dari pengembang budidaya jamur tiram.

3. Perangkat lunak (seftware) yang digunakan dalam pembuatan




1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaal yang diperoleh dari penyusunan skripsi analisis dan
perancangan program multimedia pembelajaran ini adalah :

I. Manfast untuk pengguna :




1.6 Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam penvususan skripsi ini sntars lain ada
beberapa metode meliputi :
I. Metode kepustakaan.
Pengambilan metode ini dipergleh

Bab ini berisi tentang uraian yang menjelaskan ktar belakang,
penulisan,



BAB 11 : Landasan Teori
Bab ini berisi tentang teori yvang digunakan dalam penulisan skripsi
perancangan dan pembuatan dasar pembelajaran multimedia. Penjelasan
meliputi pengertian multimedia, manfast multimedia, elemen multimedia,
struktur applikasi, pengembangan sistem. konsep pembelijaran dan

software pemabiiatin applikasi.
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