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INTISARI

Media informasi merupakan suatu aspek yang begitu penting bagi sebuah
perusahaan ataupun suatu organisasi. Suatu perusahaan atau organisasi harus
dapat menyampaikan informasi mengenai segala kegiatan institusi tersebut kepada
khalayak umum dengan baik, agar pesan yang disampaikan dapat tepat sasaran
dan diterima oleh target penerima informasi. Pada era sekarang ini, begitu banyak
media yang bisa digunakan untuk menyampaikan informasi. Seperti media dalam
bentuk cetak maupun elektronik.

STMIK AMIKOM Yogyakarta sebagai perguruan tinggi teknologi
informasi yang memiliki begitu banyak mahasiswa tentunya memiliki berbagai
kegiatan yang dilakukan oleh organisasi mahasiswa maupun diselenggarakan oleh
lembaga sendiri. Setiap kegiatan membutuhkan media publikasi yang memadai
untuk menyampaikan seluruh informasi kepada mahasiswa, dosen ataupun civitas
akademika lainnya. Saat ini terlihat begitu banyak pengumuman tertempel di
berbagai papan pengumuman di setiap lantai pada setiap gedung di kampus.
Pengumuman yang berisi informasi dari organisasi mahasiswa ataupun dari
lembaga kampus. Karena begitu banyaknya pengumuman yang ada di papan
pengumuman, sering membuat pengumuman tidak dapat terbaca dengan jelas dan
tidak ada ruang kosong untuk pengumuman baru. Terdapat sebuah perangkat
keras yang sering digunakan di berbagai institusi umum bernama digital signage
yang dapat mengelola informasi pada layar monitor. Namun biaya yang harus
dikeluarkan untuk menerapkan alat tersebut cukup tinggi. Sebuah aplikasi baru
yang dapat mengatur dan mengorganisir pengumuman tersebut dalam bentuk
konten digital merupakan cara yang tepat untuk mengatasi masalah tersebut.

Teknologi yang berbasis web seperti PHP, HTML, JavaScript dan Flash
sangat memungkinkan untuk membuat aplikasi mi. Dengan menggunakan
teknologi pengumuman digital yang berbasis web ini, maka pengumuman yang
diberikan akan dapat semakin tertata rapi dan informasi dapat disampaikan secara
lebih jelas. Selain dapat menghemat kertas yang biasa digunakan, informasi juga
dapat ‘disampaikan dengan lebih efektif kerena pembaca dapat membaca
pengumuman dengan lebih jelas, serta bentuk pengumuman dapat dibuat lebih
menarik dengan format gambar maupun animasi.

Kata-kunci: Informasi, PapanPengumuman, Media Promosi, Publikasi, Konten
Digital, Flash, Web, JavaScript, PHP
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ABSTRACT

Media information is an aspect that is so important for a company or an
organization. A company or organization should be able to convey information
about the institution's activities to the public very well, so that messages can be
delivered on target and received by the target recipients of information. In the
current era, so many media that can be used to convey information. Such as
media in print and electronic form.

STMIK AMIKOM Yogyakarta as the college of information technology
that has so many students would have a range of activities performed by student
organizations and organized by the institution itself. Each activity requires
adequate publicity media to convey all the information to students, professors or
other academics. Currently seen so many announcements tacked on various
bulletin boards on each floor in every building on campus. Announcement that
contains information from a student organization or campus of the institution.
Because there are so many announcements on bulletin boards, they often made
the announcement can not be read clearly and there is no space for new
announcements. There is a hardware device that is often used in various public
institutions called digital signage that can manage information on the monitor
screen. But the costs to implement such tools is quite high. A new application that
can manage and organize the announcement in the form of digital content is an
appropriate way to resolve the issue.

Web-based technologies such as PHP, HTML, JavaScript and Flash are
possible to make this application. By using digital announcement on this web-
based announcement technology, the announcement given will be increasingly
well-organized and the information is conveyed more clearly. As well as saving
paper used, the information can also be delivered more effectively because they
can read the announcement of the reader more clearly, as well as the form of an
announcement could be made more attractive with pictures and animation format.

Keywords: Information, Announcement Board, Promotion Media, Publication,
Digital Content, Flash, Web, JavaScript, PHP
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