BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Media informasi adalah sustu sarana yang menjadi aspek ulama dalam

segaly kegintun atsu aktivitas vangidiakukan oleh setinp institusi, Media

informasi dan media digital Dengan
menge ik horbagal media i i5 dit, $ebuah institusi dapat
hannye unfuk tujuan atas

. Sebuah  media
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Saluh satu media yang digunakan oleh insitusi sepesti sekol
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digunakan untuk menyampaikan informasinya adalah
kertas Setiap organisasi mahasiswa dapat bebas menempelkan informasinya
dimanapun ruang kosong yang ada pada papan pengumuman tersebut, ukuran
kertas pengumumannya pun sering berbeda-beda.
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Permasaluban yang sering terfdi pada papan pengumuman konvensional
adalah informasi vang disampaikan tidak dapat tersampaiksn atau terbacs

dengan baik oleh penerima informasi. Permasalaban yang timbul akibat

pengumuman yang disajikan secora konvensional sering tertumpuk karena

papan pengumuman dan juga bentuk popan pengumuman yang masih
berbentuk  konvensionnl dan mengpunakan medin keras sehinggs periu
menghabiskan sejumloh kertas untuk menyampiakon sebuah informasi di

papan pengumuman. Sehinga diperlukanlah sebush aplikasi stau media baru



vang dapat mengatur dan me-manage berbagai informasi tersebut dengan
lehily baik.

Dengan menggunakan teknologi aplikasi berbasis web berupa integrasi
PHP, JovaScript, MySQL, Flash, dan XML, sebuah solusi dapat diberikan
uniuk mengatasi permasalahan tersel , odenya adalah mengganti format

papan pengun ang _awaloys bersifat konvensil menjadi papan

k pengumuman

i _ setiap informasi
akan disampaikan, pengaturn durasi informasy yang mgin disampaikan
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guna dan kualitas schunh fnfo
1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan pada skripsi ini, moka rusng lingkup skripsi ini dibatasi
pada hal-hal sebagai berikut:



I. Teknologi internet yung dibahas adalah web  developing  dengan
mengpunskon bahasa pemrograman web dan rich fnternet application.

2. Bahasa pemrograman yang digunakan sdalah PHP, dengan manajemen
interface konten mengyunakan JavaScript, SWF dan XML file, dan

pengumuman  konvensional di STMIK AMIKOM  Yogyukarta Setelah

mengetahui berbagai masalah yvang ditemui, makn masalah tersebut dapat
diannlisa agar dapat diberikan solisi yang tepat untuk mengatasinya.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dibuatnya oplikasi pada skripsi ini bagi civitas akademika
STMIK AMIKOM Yogyukarta adalah layann akses informasi pengumuman
informasi kampus melalur webdeskrop,
Yang lebih utama untuk pars muhasiss
dalam pengaksesdn informasidengan lebil fudah dan jelas, karena dapat
seaatikan papan pengumuman konvensioisl yang ada dengan halaman

manfan yl]ﬂﬂlhﬂnpﬂmhm
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kertas dan papan e nan konvensiomnal
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Sedangkan manfaal secara umum untuk perkembangs:

bl iz

nformasi vang masih bersifit konvensional menjadi media informasi digital

yang memiliki cakupan. siboin fi-Juns serta kayw akan konten informasi.

1.6 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang dilakukan adalah dengan cora mendata
langsung ke papan-papan pengumuman yang ada di sekitar kamus STMIE
Amikom Yogyskarta serta menganalisis hasil dari pengumuman  vang



diberikan oleh sebuah UKM di papan pengumuman pada anggotanya sebigai
Karena metode inilah yang dirssa paling tepat sebagai cara untuk
melakukan pengumpulan data sebefum membangun sistem. Setelsh diketahui
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