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INTISARI

Electronic commerce, yang biasa dikenal sebagai e-commerce atau
eCommerce, atau e-usaha yang terdiri dari pembelian dan penjualan produk
atau jasa melalui sistem elektronik seperti internet dan lain jaringan komputer .
Jumlah perdagangan dilakukan secara elektronik telah berkembang luar biasa
dengan penggunaan internet yang meluas. Penggunaan perdagangan dilakukan
dengan cara ini, memacu dan menggambar pada inovasi dalam transfer dana
elektronik , manajemen rantai suplai , pemasaran Internet , proses transaksi online,
pertukaran data elektronik (EDI), manajemen persediaan , dan sistem
pengumpulan data otomatis. -~ e-commers elektronik modern biasanya
menggunakan World Wide Web setidaknya di beberapa titik di transaksi's siklus
hidup, meskipun dapat mencakup lebih luas teknologi seperti e-mail juga.

Dari Permasalahan diatas timbul gagasan untuk mempromosikan toko
black rose jogja dengan membuat wesite E-commerce. Dimana website E-
commerce tersebut dapat mempermudah proses jual beli ditoko tersebut.

Pada skripsi ini, saya akan mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
bahasan tersebut, untuk mengembangkan proses jual-beli barang melalui internet
sehingga memudahkan seseorang untuk mendapatkan barang tanpa harus keluar
rumah.

Kata kunci :e-commers



ABSTRACT

Electronic commerce, commonly known as e-commerce or eCommerce, or
e-business consists of the buying and selling of products or services over
electronic systems such as the Internet and other computer networks. The amount
of trade conducted electronically has grown extraordinarily with widespread
Internet usage. The use of commerce is conducted in this way, spurring and
drawing on innovations in electronic funds transfer, supply chain management,
Internet marketing, online transaction processing, electronic data interchange
(EDI), inventory management systems, and automated data collection systems.
Modern electronic commerce typically uses the World Wide Web at least at some
point in the transaction’s lifecycle, although it can encompass a wider range of
technologies such as e-mail as well.

Based on the problems, arise the idea to promote the black rose jogja shop
by creating a website E-commerce. Where the website can process the transaction
on the shop.

In this thesis, I will try to analyze the topics addressed and to know more
how buy and selling proces with internet so people don't have to go market to
have something he need.

Key word : e-commers



