BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dengan pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
menimbulkan dampak persaingan bisnis dan pefekonomian semakin besar. Hal ini

embual media promosi
@i monoton letapi ‘menjadi lebih interakif dengan
gan diberbagai bidang teknologi terutama teknologt informasi dapat

ebsite adalsh konten 3D. Dengan teknologi website 3D, user dapat melihat
objek 2L
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promosi pada perusahart nbang perur PT. Wirotomo Persada
untuk memberikan gambaran tentang rumah kepada calon pembeli, sehingga
calon pembeli tidak harus datang langsung ke lokasi perumahan vang diinginkan.
Dengan ini PT. Wirotomo Persada dapat menampilkan tipe-tipe rumah dalam
bentuk 30



1.2.  Rumusan Masalah

Dari uraian yang disampaikan dalam latar belakang masalsh di atas, dapat
dibuat perumusan masalah sebagai berikut: "Bagaimana merancang situs Web 3D
yang dapat mencapai tujuan sebagai sebush media promosi pada PT. Wirotomo
Persadn dalam mempromosikan peruma
dan gambaran rumab yang ditawarkan oleh penge

syang mampu memberikan informasi

 situs Web3D PT. Wirotomo Persada yang m
n, Produk sebagai halaman dari Web 3D, Tips &

beberapa informasi yang berhubungan dengan bidang properti atau perumahan.
1.4, Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah membangun situs
pemasaran Web 3D tipe-tipe perumahan di PT. Wirctomo Persada sehingga dapat

memudahkan dalam pemasaran perumahan lebih baik.



1.5,  Manfaat Penelltian
Penelitian ini diharapkan dapat diperoleh manfaat:
1. Mengenal konsep baru dalam pemasaran mengguniskan gambaran Web
3D.

BAB I TINJAUAN

Bab ini menguraikan tetang sekilas objek penelitian yang diambil dalam
menyelesaikan Tugas Akhir.



BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini merupakan pembahasan analisis dani sistem vang dibuat dan
pembahasan tentang perancangart.

BAB Y FENUTUP
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