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Motto

- innamaa amruhuu idzaa arooda syai-an ayyaquulalahuu kun
fayakuun . (@S: Yaasiin ayat &2)

- segala hal bisa dilakukan asal dilakukan dengan sungguh-
sungguh dengan sepenuh hati.

- belajar diniatkan untuk ibadah

- kita hidup dari i ari kita. Salam lestari

nuh tantangan.



viii

Motto

“Visi tanpa eksekusi adalah lamunan. | tanpa visi adalah mimpi buruk”™
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INTISARI

Seiring dengan berkembangya teknologi komunikasi dan sistem
informasi, maka semakin banyak pula sistem informasi yang dibutuhkan. Salah
satu contohnya yaitu sistem informasi berbasis mobile yang diakses secara mudah
dengan menggunakan handphone. Salah satu bahasa pemrograman mobile yang
banyak digunakan adalah J2ME (Java 2 Micro Edition). Dengan menerapkan
kemajuan teknologi ini diharapkan dapat mempermudah mempelajari ilmu fisika
dasar.

Ilmu fisika adalah ilmu yang berupaya menemukan pola-pola
keseimbangan alam semesta dan membingkainya dalam suatu rumusan
matematik.  Sebagai ilmu yang mempelajari fenomena alam, Fisika juga
memberikan pelajaran pelajaran yang baik kepada manusia untuk hidup selaras
berdasarkan hukum alam. Pada Tugas akhir ini penulis mencoba mengembangkan
teknologi aplikasi mobile dengan membuat suatu aplikasi yang dapat digunakan
untuk mengetahui rumus-rumus fisika dasar dengan memanfaatkan teknologi
Java 2 Micro Edition. Dengan adanya aplikasi ini, pengguna dapat mengetahui
rumus fisika serta mempermudah untuk menghitung menggunakan aplikasi
tersebut.

Kata kunci: Aplikasi Mobile, J2ME, Netbeans 6.8, Rumus Fisika Dasar,
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ABSTRACK

Along with the development of communication technology and
information systems, the more information systems are needed. The example is
mobile-based information systems that are easily accessed using a mobile phone.
One of the mobile programming language that is widely used is J2ME (Java 2
Micro Edition). By applying this advances technology are expected to simplify
study of basic physics.

Physics is science that seeks to find patterns of the balance of the
universe and framed in a mathematical formula. As the study of natural
phenomena, physics also provides a good lessons for human to live in harmony
under the laws of nature.

In this last project the author tries to develop a mobile application
technology by creating an application that can be used to determine the basic
physics formulas by leveraging Java 2 Micro Edition technology. With this
application, user can know the formulas of physics and make it easier to calculate
using the application.

Keyword: Mobile Aplication, J2ME, Netbeans 6.8, basic physics formulas,
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