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PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang Masalah

Teknologi dibuat dan dikembangkan oleh manusia untuk mempermudah

bisnis. Dalam melakukan pekerjsan mereka sangat tergantung pada komputer.
Komputer tidak lagi hanya digunakan sebagai pengganti mesin tik atsupun alat
hitung, namun kini jugn banvak dipunoken dalam membantu  pembuotan
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Sehubungan dengan sistem berkas yang mosih manual di desa
KALIDENGEN, sebagai mahasiswa yang mempunyai intelekiual, harus berfikir
bagaimana cara agar memberi kemudahan untuk wser atsu karyawan agar dapat
berinteraksi dengan sistem yang berbasis pemprograman berorientasi obyek.

Menyikapi dari proses pencarian secara miifmal atau menggunakan sebush sistem
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1.2 Rumusan Masalah

Berdaswrkan latar belakang permasalahan diatss dapat dirumuskan
berberapa masalah yaitu :

I. Metode pencarian dan penyimpanan datn secara dinamis sangat
diperlukan, yang salah.safunya'menggukan programming berbasis
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Ruang lingkup pemanfaatan programming sangat luss dengan sesuai
fungsi penerapanya. Untuk memfokuskan pembalasan penulis membatasi ruang
lingkup yang lebih sempit yaitu bagaimana memanfaatkan programming untuk
membangun suatu aplikasi programming yang digunakan untuk mempermudah
pekerjaan karyawan khususnys pada Kepala Bagian yang bersangkutan di desa
KALIDENGEN.



Bentuk dari aplikasi programming ini adalah programming interaktif dan
dinamis yang didalamnya berisi tentang penyimpanan, pencarian dan pengolahan
data kependudukan, pendspatan dan pengeluaran desa agar karyawan dapat
menyelesaikan pekerjaanya dengan cepat dan tepat.

Software yang digunakan untu an aplikasi ini adalah netbean
gai software pendukung.

panan. pencarian dan
pengolahan data, dalam rangka menunjang proses kerja
karyawan.

* Membantu karyawan kususnya di Desa KALIDENGEN
agar dapat meningkat pelayanan kepada masyarakat.



1.5 Metode Pengumpulan Data

Agar data diproleh dengan akurat dan juga mampu menyajikan pengolshan data
informasi tentang data mobil. maka penyusunan menggunakan beberapa metode.
pengumpulan data yaitu

Bab ini menguraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan dan manfaal. metode pengumpulan data,
sistematika penulisan laporan dan jadwal kegiatan,
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Menjelaskan tentang konsep dasar software yang digunakan dan aplikasi
hardware yang digunakan, langkah-langkah pengembangan sistem
programming.
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1.7 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan

3 Rencana April Mei Juni Juli

" | Kegiatan 2010 2010 2011 2011
Pjmm VT [HELIV mjmiv mmfmw

| | Persiapan

. | Pengumpulan

~ | Data

3 | Analisis

4 [ Perancangsn

5 | Pembuatan

6 | Uji Coba

7 | Laporan
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