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PERSEMBAHAN

Kupersembahkan skripsi ini untuk “YOGYAKARTA” beserta isinya.

Kota dimana tempat saya menuntut ilmu yang tidak ternilai harganya, kota yang
merubah segalanya tentang dari dalam maupun dari luar.

Kota dimana saya bisa ketemu orang-orang yang unik, komunitas-komunitas yang
luar biasa, bisa ketemu dengan orang yang punya bakat-bakat luar biasa sehingga
bisa memotivasi dalam diri saya untuk terus lebih maju.

Kota dimana memberikan pengalaman baru yang mungkin tidak bisa didapatkan
dari kota manapun.

Kota dimana saya bisa ketemu dengan orang-orang yang saya cintai dan sayangi
Kota dimana memberikan pengalaman merasakan akan bencana alam yang terus
berkepanjangan.

Untuk orang — orang terkasih yang telah memeberikan warna dalam hidup selama
saya berada di kota Yogyakarta, terimakasih untuk segalanya

Untuk temen-temen yang tidak bisa saya sebutkan satu-satu mari

“Bergegaslah kawan sambut masa depan tetap berpegang tangan”.
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INTISARI

Kecanggihan teknologi sangat mendukung dan dibutuhkan untuk membantu
lancarnya dalam suatu instansi atau perusahaan, begitu juga dalam pengambilan
keputusan. Perkembangan teknologi saat ini telah mempengaruhi segala bidang
kehidupan manusia dan diperlukan sebagai sarana pendukung yang dapat menunjang
informasi yang tepat, cepat dan akurat.

Salah satu teknologi penting dalam teknologi informasi adalah aplikasi
multimedia. Multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudah
penyampaian suatu informasi tertentu dalam bentuk visual, dengan adanya
multimedia telah mengubah cara manusia berinteraksi dengan komputer yaitu melalui
media gambar, teks, audio (suara) animasi dan video gambar yang saling berinteraksi
dan Dberintegrasi satu sama lain dikarenakan komputer multimedia mampu

menghasilkan sesuatu menjadi lebih menarik dan hidup..

Berdasarkan masalah yang telah dipaparkan diatas, maka yang menjadi
pokok permasalahan adalah “Bagaimana merancang aplikasi berbasis multimedia

untuk media promosi pada ” Woman & WWoman SPA”

Tujuan yang hendak dicapai dari penelitian ini adalah merancang sistem
pemasaran produk berbasis multimedia agar informasi tentang produk yang

ditawarkan dapat dikenal dan dipahami oleh pelanggan, sehingga membantu
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perusahaan dalam meningkatkan perluasan daerah pemasaran dan meningkatkan

efektifitas kinerja perusahaan.
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ABSTRACT

Very supportive and technological sophistication needed to
help smooth in an agencyorcompany, as well asin
decision making. Current technological developments have affected all areas

of human life and IS necessary as a means of support that. can support the right
information, quickly and accurately.One of the important technologies in information
technology is a multimediaapplication. Multimedia is one way to facilitate the
delivery of certain information in visual form, with the presence of multimedia has
changed theway humans interactwith computersis through media images, text,
audio (voice) animation and videoimages that interact and integrate with each
other because of the multimediacomputer is able to produce something more
interestingand alive .Based on the problems that have been described above, which
are at issueis "How to designa multimedia-based applications for the media
campaign on" Woman &Woman SPA "

Goals to be achieved from this research is to design products
based multimediamarketing system so that information about the products
offered can be known and understood by customers, thereby helping companies
improve the marketing areaexpansion and increase the effectiveness of company

performance.
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