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INTISARI 

 

PT Yogyakartas Mega Grafika merupakan perusahaan yang memproduksi 

tas kertas dan dus makanan sesuai dengan pesanan. Metode dalam mencetak tas 

kertas dan dus makanan menggunakan jenis Offset printing sehingga dapat 

menghasilkan kualitas dan jumlah yang banyak dalam tempo yang tidak lama. 

Selain kegiatan tersebut PT Yogyakartas Mega Grafika juga mengelola persediaan 

stok barang. 

Dengan semakin berkembangnya sistem informasi PT Yogyakartas Mega 

Grafika berupaya untuk mengoptimalkan semua media informasi agar semua 

kegiatan di perusahaan berjalan dengan efektif. Pembuatan sistem informasi ini 

dimulai dengan pengumpulan data menggunakan teknik observasi, wawancara dan 

dokumentasi. Kegiatan perancangan sistem menggunakan model flowchart dan 

UML (Unified Modelling Language) sedangkan perancangan database 

menggunakan ERD lalu tahap akhir adalah Blackbox Testing. Tahap perancangan 

desain antarmuka tampilan ui dan ux website dibuat dengan wireframe dan sistem 

ini dibuat berbasis website menggunakan bahasa pemrograman PHP. Dari segi fitur 

pada tampilan dashboard admin menampilkan informasi cepat seperti total data 

barang, total stok barang, stok barang minimum, transaksi terakhir barang masuk 

dan transaksi terakhir barang keluar supaya memudahkan dalam memonitoring 

persediaan barang. 

Hasil dari sistem informasi ini dapat membantu dalam pengolahan data 

barang masuk dan keluar, data stok barang, transaksi terakhir barang masuk dan 

keluar, permohonan barang, serta cetak laporan. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, UML, stok barang.  
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ABSTRACT 

 

 PT Yogyakartas Mega Grafika is a company that produces paper bags and 

food boxes according to orders. The method in printing paper bags and food boxes 

uses the Offset printing type, so that it can produce a lot of quality and quantity in 

a short time. In addition to these activities, PT Yogyakartas Mega Grafika also 

manages the inventory of goods. 

 With the development of information systems, PT Yogyakartas Mega 

Graphics strives to optimize all information media so that all activities in the 

company can be run effectively. Making this information system begins with data 

collection using observation, interview and documentation techniques. System 

design activities use flowchart models and UML (Unified Modeling Language) 

while database design uses ERD (Entity Relationship Diagram) and the final stage 

is Blackbox Testing. The design phase of the display interface design UI and UX 

website was created with the wireframe and this system was made using the PHP 

programming language. In terms of features, the admin dashboard interface shows 

quick information such as total item data, total stock of goods, minimum stock of 

goods, last transaction of incoming goods and last transaction of outgoing goods 

to make it easier to monitor stock items. 

 The results of these information systems can assist in the processing of 

incoming and outgoing goods data, inventory data, the last transaction of goods in 

and out, request items, and print reports. 

 

Keywords: Information Systems, UML, stock items. 
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