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INTISARI 
 

Perkembangan dunia teknologi ternyata tidak hanya dapat membantu 
manusia dalam bidang informasi saja tapi juga mampu membantu manusia dalam 
mengembangkan kreatifitas. Salah satu aspek teknologi  yang ada yaitu 
multimedia. Aplikasi multimedia yang dapat digunakan untuk menyampaikan 
informasi dalam bentuk yang mudah dipahami, digunakan dan memiliki 
keindahan baik secara visual sehingga user merasa nyaman ketika 
menggunakannya. Aplikasi multimedia yang dimaksud yaitu CD interaktif.  

CD Interaktif ini nantinya bertujuan untuk mengenalkan AKBID AIFA 
HUSADA Pamekasan pada semua orang atau masyarakat khususnya siswi lulusan 
SMA yang mempunyai keingingan untuk menjadi Bidan sehingga mereka bisa 
menempuh jenjang pendidikan di salah satu akademi kebidanan yang ada di 
Pamekasan-Madura yaitu Akbid AIFA HUSADA. Adanya CD Interaktif 
diharapkan mampu menjadi media informasi dan memudahkan dalam 
penyampaian, mengenalkan ataupun mempromosikan AIFA HUSADA sebagai 
salah satu akademi kebidanan melalui persentasi ke sekolah-sekolah menengah 
atas ataupun persentasi pada masyarakat luas menggunakan CD interaktif 
sehingga media ini dapat menjadi daya tarik pada masyarakat untuk lebih 
mengenal Akbid AIFA HUSADA Pamekasan dan menjadikan Akbid AIFA 
HUSADA sebagai prioritas utama bagi masyarakat untuk menempuh pendidikan 
di bidang kebidanan. 
Kata kunci : CD Interaktif, akbid AIFA HUSADA 
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ABSTRACT  

The development of the technology world was not only to help people in 
the field of information alone but also be able to help people in developing 
creativity. One aspect of multimedia technology available. Multimedia 
applications that can be used to convey information in a form that is easy to 
understand, use and have a beauty both visually so the user feels comfortable 
when using it. Multimedia applications is the interactive CD.  

Interactive CD aims to introduce later this AKBID HUSADA Aifa 
Pamekasan on all persons or community, especially students of high school 
graduates who have the desire to be a midwife so that they could take one level of 
education in midwifery academy in Pamekasan-Madura is AKBID Aifa Husada. 
The presence Interactive CD is expected to become a medium of information and 
ease of delivery, introduce or promote Aifa HUSADA as one of the academy 
midwifery through percentages to upper secondary schools or the percentage of 
the general public to use interactive CD that this media can be an attraction to 
the community for more AKBID know Aifa HUSADA Pamekasan and make 
AKBID Aifa HUSADA as a top priority for the community to pursue education in 
the field of obstetrics.  

Keywords: Interactive CD, AKBID AIFA HUSADA  
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