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BAB Y

PENUTUF

5.1

Menggunakan Lightwave 3D 9.0, diperoleh kesimpulan sebagai §
elevisi 3D STMIK AMIKOM Yogyakarta mengara
Pencitraan tersebut berupa penghargaan
dimiliki oleh STMIK AMIKOM Yogyakarta

m pemberian warna dan

permutkaan_obyek 300 dilakukan teknik rexiuring. Teknik

o permukazn obyek 3D dan

sebuah gambar yang ada di dunia nyata berupa kulit pohon, permukaan
papan dan dedaunan.

3. Untuk mencapai hasil vang realistis maka dalam proses penganimasian

dilakukan proses pemberian efek kaca pada kaca gedung STMIK
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AMIKOM Yogyakarta dan front glass modeltokoh, efek angin bertiup
pada bendera mersh putih dan bendera logoe AMIKOM, dan fighting
yang menghasilkan bayangan pada setiap obyek 3D,

emahaman mmmm 1-_-_: reimln soh
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2. Pengambilan sudut pandang kamera dan penangkapan atau penguturan
pencahayaan yang mengenai obyek harus lebih diperhatikan agar
diperoleh kualitas gnmbar/video vang lebih sempumna.
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3. Modeling, colouring, lightning, texturing, effect, dan rendering dapat
disempurnakan dengan mempelajari lebih dalam software yang
4. Perancangan dan pembuatan storyboard serta pengaturan waktu harus
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