BAB 1

PENDAHULUAN

dignbungkon dengan multimedin sehingga menghasilkan media yang sangat batk
untuk periklanan ataupun penyampaian informasi. Iklan televisi memupakan salah
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satu hasil dari teknologi multimedia yang dalam penyampaiannya menggunakan
unsur sugra, gambar, dan teks. Tklan televisi melenglkapi kekurangan dan iklan cetak

dan penyiaran radio yang membuat iklan yang ditampilkan menjadi lebih hidup dan

menjadikan jangkauan penviaran menjadi lebih tuas’ Tujuan dari sebush iklan

pendidikan yang sedang berkembang dan terus berkembang. Visi STMIK AMIKOM
Yogyakarta adolah menjadi perguruan tinggi komputer terbaik di Asin. Pembuatan
iklan televisi 3D STMIK AMIKOM Yogyakarts ini bertumpu pada masalah yang
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terjadi saat ind, yuitu persaingan antar kompetitor dalam menunjukan keunggulan dan
kemujuan trend leknologi serta belum adanya iklan televisi 3D vang dibuat oleh

STMIK AMIKOM Yogyakarta. Animasi 3D yang dikemas dalam bentuk iklan

televisi ini diharapkan menjadi alat promosi yang luer biasa, dengan tujuan untuk

“Bagaimana membuat iklan televisi 3D STMIK AMIKOM Yogyakarta mencapai
hasil yang lebih realistis?".



1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dibuat untuk membatasi masalah-masalsh yang terdapat
pada penelitian. Batasan masalah yang ada pada pembuatan iklan televisi 3D ini
hanya berfokus pada hal-hal tertentu agar masalah yang dimaksudkan tidak melebar.

atan iklan felevisi 3D STMIK AMIKOM Yogyskama dalam
feksnarnsi, don backiound vang salinglURRE U sotu ol

in fitur atan kelebihan

Batasan masalah jugh mencangkup (wolssofiware yong dibutubkan dan
digunakan untuk membuat iklan televisi 3D ini. Soffware yang dibutuhkan dan
digunakan sebagai berikut ¢ Ligthwave 3D 9.0, Adobe Premiere Profesional CS3,
Adobe Phothosap Profesional CS3, dan Adobe After Effects Profesional CS3.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian berdasar obyek peneitian yang ada sebagai berikut :
“Membuat iklan televisi 3D STMIK AMIKOM Y ogyakarta menggunakan ligthwave
3D9.0."

perguruan tinggi komputer terbaik di Asia. Kemajuan untuk memberikan
kualitas terbaik dalam dunia pendidikan, menghasilkan lulusan yang
berkualitas global dalam ilmu pengetahuan komputer dan keunggulan
dalam menciptakan trend baru dalam teknologi multimedia.



2. Manfaat penelitian untuk mahasiswa,

Memperoleh gelar sarjana komputer (Skom) dari STMIK AMIKOM
Yogyakarta atas selesamnya penelitian dan pembuatan iklan berbasis 3D,
Dapal menerapkan ilmu dalam hal broadcasting tv. perancangan
multimedia, multimedia danKomputer grafis yang diperoleh selama
e ngkan  selama
yakarta. Selain itu melatih

0 ini adalah
wedia dalar W i e b
k membuatnya. Apa saja
pembuatannya. Diharapkan dengan penelitian ini animasi multimedia bisa
lebih dikembangkan oleh pembaca dengan unik dan berbeda dengan yang
laimmnya.



Lo Metode Fenelltian

Untuk mendapatkan hasil vang diharapkan dan sesuai dengan (ujuan, maka

dalam pembuatan iklan televisi 3D imi perlu data yang benar, akurat dan lengkap.

Metode penelitian yang digunakan untuk mencapal tujuan tersebut sebagai berikut :

Metode kepustakaon (Library) adalah melode yang dimaksudkan untuk
memperoleh dasar-dasar teoritis dari buku dan sebagai bahon referensi
untuk mendapatkan data sertn informasi vang berhubungan dengan

penelitian.



1.7 Slstematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penelitian ini akan memuat uraian secara garis

besar dalam penyusunan dan penulisan format penelitian yang ada.

Bab analisis dan perancangan sistem berisi antara lain © tinjavan umum
yang menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian. misalnya
gambaran umum perusahaan (struktur organisasi, jabaran tugas, dan
wewenang). atau gambaran umum produk. serta data vang dipergunakan
kegiatan penelitian.




» Bab IV Implementasi dan Pembahasan :
Bab implementasi dan pembahasan merupakan paparan implementasi dan
analisis hasil uji coba program. Bab IV ini akan memaparkan hasil-hasil
dari tahapan penelitian. dari tohap analisis, desain, implementasi desain,

1.8 Jadwal Keglatan Penelitian
Untuk pembuatun/penyusunan skripsi perlu adanya jadwal kegiatan penelitian
agar skripsi yang dibuat selesai tepat pada waktunya dan sesusi dengan yang



diharapkan. Maka dalam pembuatan/penyusunan skripsi ini jadwal kegiatan

penelitian disusun sebagai berikut :

Tabel 1.1 Kegiatan Penelitian

APRIL MEI JUNI

] Keglatan
ey I ||y ||

1 | Identifikasl Masalah
2 | Analisis Ketmitubhan Sistem
¥ | Pengumpulan Datw
4 | Rancangan Skiem
5 | Ramcangan Bangon Program
& | Testimg
T | Revisi Knnsep, Dessin Rancangnn
B | Tmpleorentasi
9 | Pembimbingon Penulisan Skripsi
1 | Femnlisun Akhir Laporan
11 | Pendsdsran
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