objek animasi diproduksy

ecepal,

Dalam pembuatan objek model 3D khususnyn untuk pembuoaton bentuk
objek. terdzpat teknik untuk menyelesaikan produksinya secara mudoh, vaitu
dengan menggunakan teknik NURBS modeling. Teknik NURBS (Non-Uniform



Rational B-Splines) Modeling adalah modeling untuk permukaan yang halus dan
melengkung. Tharat sebush gambar, maka ini adalsh gambar vektor. Dengan
berdasarkan permasalahan tersebut, maka dalam penulisan skripsi ini penulis
mengambil judul “Pembuatan Model 3D Pesawat Terbang Menggunakan Teknik

masalah penelitian, yaitu pada proses .n atan objek model 3D dengan teknik

NURBS Modeling.

Dalam pembuatan objek model 3D “Model 3D Pesawat Terbang” penulis
menggunakan software-software sebagai berikut: 3D Studio Max 2009, Adobe
Audition 1.5,



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi
ini adalah sebagai berikut
I. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Sarjona pada
Sekolah Tinggi Informatika déiKomputer "AMIKOM" Yogyakarta.

Hasil skripsi imi diharapkan dapat bermanfant, khususmya dalam
pembuatan film atau iklan animasi 3.



b. Bagi Masyarakat

Hasil skripsi ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai informasi
tentang bagai mana cars membuat model animasi 3D menggunakan teknik
NURBS modeling dalam rangka meningkatkan kualitas pengembangan
model animasi 3D,

1.5.1 Metode Pengumpul

Sebagai usaha dalam memperoleh data vang benar, relevan dan terarah
sesuni dengan permasalahan vang dihadapi, maka perlu adanya suatu melode
yang tepat untuk mencapai tujuan dalam penelition. Untuk ito penulis



mengembangkan beberapa metode pengumpulan data dalam penelitian Skripsi
ini, yaitu sebagai berikut:

1. Metode Wawancara

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya

yaitu dengan mengmumjungi situs-situs web yang berhubungan dengan
dunia desain 3D.



1.5.2 Fra Produks]
Pada proses ini menguraikan tahapan — tshapan dalam perancangan
pembuatan konsep merubah gambar model 2D ke model 3D,

1.5.3 Produksi

Merupakan bagian pengantar dani pokok permasalahan yang dibahas
dalam skripsi ini. Adopun hal-hal yang dibahas berisikan latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, moksud dan tujuan penelitian,



BAB II : DASAR TEORI

Dalam bab ini menerangkan tentang pengertian multimedia, pengertian
modeling 3D, sejorah perkembangan NURBS Modeling, pengenalan 3ds max,

Dalam bab ini memberikan penjelaskan mengenai kesimpulan dan
saran-saran yang didapatkan don pemelitian yang telsh dilakukan guna
menghasilkan karya yang lebih menarik.
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