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INTISARI 

 

Mahasiswa kedokteran gigi sebagai civitas akademika dituntut untuk bisa 

mengenali ciri gigi geligi dan memiliki informasi dalam bidang dental anatomi. 

Seringkali mahasiswa kedokteran gigi mengalami kesulitan dalam melakukan 

perkuliahan karena kendala tidak memiliki aplikasi yang dirancang khusus untuk 

mahasiswa kedokteran gigi. 

 Melihat banyaknya mahasiswa kedokteran gigi yang membutuhkan 

informasi dental anatomi gigi maka penulis mencoba merancang sebuah aplikasi 

multimedia yang memberikan kemudahan dan informasi untuk mahasiswa 

kedokteran gigi secara interaktif. Dari masalah tersebut, mendorong penulis 

membuat proyek tugas akhir dengan judul “APLIKASI CATATAN KULIAH 

DIGITAL UNTUK MAHASISWA KEDOKTERAN GIGI DILENGKAPI 

DENGAN ANATOMI INTERAKTIF GIGI GELIGI”. 

 

Dengan aplikasi ini, penulis memiliki tujuan untuk memudahkan 

mahasiswa kedokteran gigi dalam membuat catatan dalam bentuk catatan digital 

dan memudahkan dalam memberikan informasi tentang dental anatomi gigi geligi. 

 

Kata Kunci: Mahasiswa Kedokteran Gigi, Aplikasi Multimedia, Dental Anatomi, 

Gigi Geligi, Interaktif.  
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ABSTRACT 

 

 Dentistry student as an academic community can recognize the characteristics 
required for the teeth and have the information in the field of dental anatomy. Dentistry 
student often have difficulty in doing lectures because of constraints does not have an 
application that is designed specifically for dentistry student. 

 Seeing the number of dentistry student who need dental anatomy dental 
information, the writer tries to design a multimedia application that provides convenience 
and information for dentistry student interactive. In order of that, author mean to make a 
final project which title is “DIGITAL NOTE BOOK APPLICATION FOR DENTISTRY 
STUDENT WITH INTERACTIVE DENTAL ANATOMY”. 

 With this application, the author has the aim to facilitate dentistry student in 
making notes in the form of digital records and facilitate in providing information about 

dental anatomy of the teeth. 

Keywords: Dentistry Student, Multimedia Applications, Dental Anatomy, Dental Teeth, 

Interactive. 
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