BAB1
PENDAHULUAN

2.1 Latar Belakang

Perkembangan dunia ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) saat ini
sangat pesat. Perkembangan ini diperlukan inovasi untuk pemanfaatan teknologi.
Pemanfaatan teknlogi dapat diimplémenasikan dalam berbagai bidang. salah

satunyn sdalshp saat-ini mengalan kendala
salah satinys; dengan o g menyebablan kegiatan

Jauh (P

pembelajaran. Dukungan
lajaran semakin menarik dan

dapat dengan mudah diproduksi, |3
Hal tersebut berbanding terbalik dengan hasil wawancara bersama guru
kelas § SDN 2 Kendalsari Klaten. SDN 2 Kendalsari Klaten merupakan salah
satu satuan pendidikan tingkat sckolah dasar yang berada di dserah Kemalang
Klaten. Berdasarkan data wawancara yang diperoleh oleh penulis bahwa di SDN
2 Kendalsari Klaten ketika Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) dilaksanakan kurang



maksimal. Pembelajaran yang diterapkan di sekolah dasar tersebut hanya
menggunakan metode penugasan. guru hanya mengarahkan siswa untuk
membaca buku, mengerjakan soal, tanpa ada tindak lebih lanjut. Pada umumnya
siswa akan cepat mudah bosan jika pembelajoran dilakukan dengan cara

membaca buku. maka siswa menginginkan sesuatu vang bisa lebih dari sekedar

. Media interaktif pembelejaran sistem penceman manusia dibuat se-
sederhana mungkin  dengan memanfastkan animasi 2 dimensi
menggunakan teknik motion graphic.
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2. Lingkup riset hanya dengan Gury dan Murid.
3. Media Pembelajoron Interaktif dibuat menggunakan aplikasi Adobe
Animate CC 2007, ddobe After Effect CC 2017, Adabe Premiere CC

2017, Adobe Media Encoder 2019, FL Studio 12, Corel Draw X8,

4. Media Pembelajaran Interaktif sistem pencernaan manusia hanya




2.5 Manfaat Penelitian

| Manfaat Teoritis

Manfaat teoritis yang di dapat sebagai berikut, mengetahui cara merancang
inovasi media pembelajaran sistem pencernsan manusia melalui media
pembetajaran interaktif dan dapat dijadikan sebagai bahan referensi bagi
penelitian sejenis pada masa yang akand

pada Program Studi Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.

1.1.2 Bagl Objek Penelitian

I. Membantu puru dalam melakukan kegiatan pembelajaran.
‘2. Membantu siswa agar lebih mengerti tentang materi yang disampaikan.
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3. Memberikan inovasi dalam proses belajar mengajar sehingga tidak monoton
dan menambah pemahaman siswa lebih lanjut.

1.5.1 Bagl Universitas Amikom Yogvakarta

I. Menambah referensi perpustakaan dan dapat digunakan sebagai referensi bagi
mahasiswa/i yang sedang, atau akan mengerjakan skripsi.

Penulis melakukan pengumpulan data dengan cara survey langsung ke
ohjek vang diteliti terkait dengan media yang akan dibuat.



2.2.4.2 Metode Wawaneara
Wawancara digunakan penulis sebagai teknik melakuksn pengumpulan
data dengan cara melakukan tanya jawab. Metode ini dilakukan dengan
pihak dari sekolah vaitu kepala sekolah dan guru yang terkait untuk

mendapatkan data-data yang dibutuhkan.

Luther (1994),
n m m) tahap, yaitu konsep
{concept). desain (design), pengumpulan bahan (materia! collecting),

assembly (pembuatn), esting (pengujian) [5]

Lo4  Metode Testing
Metode testing yong digunakan penulis adolah metode blackbox dan
kuesioner likert. Pada blackbox testing, cara pengujian hanva dilakukan
dengan menjolankan stau mengeksekusi wnit stau modul, kemopdian diamati
&




apakah hasil dari unit itu sestiai dengan proses bisnis yang diinginkan. [14].
Lalu skala Likert adalah metode pengukuran sikap, pendapat dan presepsi
seseorang melalui pembagian kuesioner. [20].

2.0 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah melihat dan memahami tentang penelitian ini

secara menyeluruh, maka penulisan penelitian dibagi secara sistematis menjadi

Menjelaskan tentang rancangan sistem, perancangan perangkat keras,
pernncangan perangkat keras, alur produksi, pembuatan produk, hasil akhir
produk.

BABV : PENUTUF

Bab ini berisi tentang kesimpulan akhir dan saran yang dapat diberikan
oleh penulis dan hasil dari keseluruhan penelitian pada BAB L, IL TIL IV, dan IV,
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