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INTISARI

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin maju dan
canggih di dalam era globalisasi sekarang ini, sudah seharusnya diadopsi oleh
dunia pendidikan untuk mendukung kegiatan belajar mengajar. Kegiatan belajar
mengajar yang masih bersifat konvensional cenderung membuat mahasiswa
menjadi bosan terhadap materi yang disampaikan. Oleh karena itu perlu
diperkenalkan aplikasi multimedia pembelajaran sebagai bagian dari sarana untuk
kegiatan proses belajar mengajar.

Pembuatan aplikasi multimedia pembelajaran khususnya untuk
menyampaikan materi hukum pajak penghasilan, akan dapat menyampaikan
informasi_yang lebih baik, lebih interaktif, dan lebih opersional dibanding
mempergunakan sarana lainnya, seperti hanya menggunakan buku, slide
powerpoint ataupun papan tulis. Hal tersebut dikarenakan multimedia
pembelajaran banyak memadukan unsur, seperti suara, gambar, dan animasi.

Pada skripsi ini, penulis menganalisis, merancang, dan. menerapkan
aplikasi multimedia pembelajaran dengan menggunakan software utama
Macromedia Flash 8 Professional dan software pendukung, antara lain : Adobe
Photoshp CS3, Adobe Premiere CS3, dan Adobe Audition 1.5. Dalam membuat
aplikasi multimedia pembelajaran khususnya pajak penghasilan, meliputi :
pembuatan background, pembuatan animasi, pembuatan video, pembuatan teks,
pembuatan tombol navigasi, pembuatan efek suara, pemberian action script, dan
diakhiri dengan pembuatan file dengan ekstensi .exe dan .swf.

Kata Kunci : Multimedia pembelajaran, hukum pajak, pajak penghasilan, dan
Macromedia Flash 8 Professional.
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ABSTRACT

Development of science and  technology are  more
advanced and sophisticated inthe globalization era. So, they should be
adopted by  the  education  world to supportteaching and  learning
activities. Teaching and learning activities that are still to be conventionally tends
to make students become bored of the material presented. Therefore, we have to
introduce the applications of a learning multimedia as a tool for teaching and
learning activities.

Making applications, especially learning multimedia materials,
especially -~ income tax law materials, will be able to deliver better
information, more interactive, and more operational than to use other
materials, such as just using a book, PowerPoint slides or the blackboard. That is
because of learning multimedia learning has intergrated elements, such as voice,
images, and animations.

In this thesis, the author analyze, design and implement the applications
of ~ multimedia learning, with using major software Macromedia Flash 8
Professional and supporting software, such as
: Adobe Photoshop CS3, Adobe Premiere CS3, and Adobe Audition 1.5. In making
the multimedia learning applications, especially income tax, include : the creation
of background, animation, video creation, creation
of text, making navigation buttons, making  sound effects, giving the  action
script, and ends with the manufacture of files with extensions. Exe and. Swf.

Keywords: Learning multimedia, tax law, income tax, and Macromedia Flash 8
Professional
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