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INTISARI 

 

Pada skripsi ini akan membahas cara  berkendara motor yg baik dan 
aman.Alasan penulis memilih judul di atas di karenakan menyadari betapa 
pentingnya safety riding. Iklan ini bertujuan untuk mengenalkan kepada 
masyarakat betapa pentingnya berkendara yang baik dan aman karena mengingat 
banyaknya angka kecelakaan lalu lintas yang setiap tahunya semakin meningkat. 

Iklan masyarakat ini berbentuk animasi 2D menggunakan aplikasi flash dan 
di dukung dengan program lainya  adobe Photoshop, adobe after efect, adobe 
soundboth dan adobe premiere.  

 

Kata kunci : iklan, animasi, masyarakat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

In this thesis will discuss how to drive motorcycle good and Safety . author 

chose the title above in because realize how important safety riding. This ad aims to 

introduce to society the importance of a good and safe driving because considering the 

large number of traffic accidents is increasing every year. Ads society is shaped 2D 

animation using flash applications and other programs supported by Adobe Photoshop, 

adobe after-effect, adobe soundboth and Adobe Premiere. 

 

Keywords : advertising, animation, audience. 
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