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HALAMAN MOTTO

Saat besi berwarna merah adalah saat yang paling tepat untuk
membentuk sebuah pedang.

Nikmat yang. besar setelah nikmat iman, adalah kesehatan,
maka-gunakanlah sebaik mungkin untuk melakukan sesuatu
yang bermanfaat.

Lebih baik tegas untuk sesuatu perubahan kearah yang lebih
baik, walaupun awalnya menyakitkan.

Berubah pada saat kita harus berubah adalah sebuah
keterlambatan.

Jangan biarkan rasa malas itu datang satu detikpun intuk
melakukan suatu kebaikan.

Salah satu aset yang paling berharga selain uang adalah

hubungan.
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INTISARI

Pada skripsi ini akan membahas cara berkendara motor yg baik dan
aman.Alasan penulis memilih judul di atas di karenakan menyadari betapa
pentingnya safety riding. Iklan ini bertujuan untuk mengenalkan kepada
masyarakat betapa pentingnya berkendara yang baik dan aman karena mengingat
banyaknya angka kecelakaan lalu lintas tiap tahunya semakin meningkat.

gunakan aplikasi flash dan
obe after efect, adobe



ABSTRACT

In this thesis will discuss how to drive motorcycle good and Safety . author

chose the title above in because realize how important safety riding. This ad aims to

introduce to society the importance of a good.and safe driving because considering the

large number of traffic i is i ear. Ads society is shaped 2D

ed by Adobe Photoshop,

Premiere.
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