BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

kecelakaan lalulintas terus menenus meningkal. Setiap tahun angks kecelakaan
dan korban dari kecelakaan itu sendiri meningkat. Oleh karena itu perlu dirancang
penanggulangan kecelakaan denghan cam mengenalkan kepada masyarakat
panduan berkendara sepeda motor.



Sepeda motor merupakan alst Tranportasi praktis yang digunakan oleh
golongan masyarakat luss untuk ke kantor, kesekolih atau berbelanja. Supaya
sepeda motor menjadi kendaran yang paling ideal dan praktis, pengendora sepeda
motor perlu memahami karakter sepeda motornya dan menguasai cara berkendara
yang benar. Pengendara sepeda motor dtuntut unuk memiliki rasa tanggung jawab

Untuk memfokuskan pembahasan dalam hal ini penulis membatasi mang
lingkup yang lebih sempit, yaitu :



. Pemanfaatan multimedia dalam bidang periklanan untuk menghasilkan
suatu rancangan tampilan iklan layanan masyarakat “Safety Riding” yang
menarik agar mudah dipahami oleh semua lapisan masyarakat.

2. Software yang dimmakan dalom merancang tampilan video iklan ini

adalah Adobe flash CS4, Adobe After Effect C54, Adobe Premiere CS3,

Penulis mengadakan konsultasi dengan pihak-pihak yang terkail untuk
dimintai keterangan, antara lnin: beberapa orang pengguna jalan raya,
Komunitas Motor dan teman sejawat (mahasiswa).



2. Metode Pustaka
Merupakan teknik pengumpulan data dengan melakukan pengkajian
beberapa sumber referensi tertulis, antara kain: buku-buku yang relevan

dan sumber-sumber dari internet.

1.0 Sistematika Penulisan

Pada bab ini menjelaskan tentang analisis SWOT, metode analisis biaya-

manfaat, analisis kebutuban sistem, dan merancang iklan safety riding.



BAB IV IMPLEMENTASI IKLAN DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas proses produksi klan safety riding beserta cara

renderingnya.
BABY PENUTLF

Bab ini merupakan bagian akhir dari pemulisan dari skripsi yang berisikan

kesimpulan dan saran dari seleuruh i laporan.
1.7 Rencams Keglatan

Tabel 1.1 Rencana penelitian

Np Kegiatan Februari Maret April

| | Storyboard
Perancangen

2 | karakter
Membnat Key dan

3 | Baground
Menggambar

4 | Inbetween

5 | Pewarnaan

6 | dubbing
7 | Editing

£ | Rendering

9 | Penuliasan Skripsi
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