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MOTTO 

 

 Segala sesuatu yang besar itu berawal dari yang kecil. 

 
 
 Talk Less Do More (Sedikit Bicara Banyak Bekerja) 

 

 Pahlawan bukanlah orang yang berani meletakkan pedangnya ke 

pundak lawan, tetapi pahlawan sebenarnya ialah orang yang sanggup 

menguasai dirinya dikala ia marah. (Nabi Muhammad Saw) 

 

 Sebisa mungkin mempunyai segala jenis macam pengalaman, karena 

setiap pengalaman akan melahirkan sesuatu yang baru. 

 

 Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan, jangan pula lihat masa 

depan dengan ketakutan; tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh 

kesadaran. (James Thurber) 

 

 Samudera yang tenang tidak pernah melahirkan pelaut yang handal. 
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INTISARI 

 

 Penggunaan multimedia pada mata pelajaran IPA mempunyai fungsi 
sebagai visualisasi peragaan pada saat proses kegiatan belajar mengajar 
berlangsung. Seringkali pengajar masih menggunakan buku pada tema atau topik 
tertentu pada mata pelajaran IPA. Selain itu, menggunakan buku, guru juga 
menggunakan media papan tulis untuk menyampaikan materi pada siswa. 
Terkadang penggunaan buku dan media papan tulis kurang cukup bagi siswa 
untuk memahami materi yang diajarkan dan siswa akan cenderung kurang 
menarik perhatian siswa. 
 Tehnik pengumpulan data berdasarkan observasi yang dilakukan pada 
saat kegiatan belajar mengajar berlangsung, sehingga didapatkan data hasil 
obsevasi yang sesuai dengan keadaan yang terdapat di lapangan. Selain observasi, 
tehnik pengumpulan data juga dilakukan dengan cara studi pustaka yang 
dilakukan dengan cara mendalami beberapa topik yang berhubungan dengan mata 
pelajaran IPA kelas 3 sekolah dasar, khususnya pada kurikulum dan kompetensi 
dasar yang digunakan di mata pelajaran IPA. 
 Hasil observasi yang telah dilakukan yaitu multimedia belum diterapkan 
pada kegiatan belajar mengajar pada mata pelajaran IPA kelas 3 sekolah dasar 
untuk topik peristiwa alam tentang proses terjadinya hujan. Dengan adanya 
aplikasi proses terjadinya hujan berbasis multimedia, diharapkan dapat membantu 
guru dan siswa untuk mempelajari dan memahami tentang mata pelajaran IPA 
pada topik peristiwa alam yaitu proses terjadinya hujan. 
 
Kata Kunci: Aplikasi, Multimedia, Sekolah, Siswa, IPA, Observasi, Hujan  
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ABSTRACT 

 The use of multimedia in science subjects has a function as a visual 
display during the process of teaching and learning activities take place. Often 
teachers are still using books on a particular theme or topic in science subjects. 
In addition, using books, teachers also use the whiteboard to deliver media 
content to students. Sometimes the use of books and media insufficient blackboard 
for students to understand the material being taught and students are less likely to 
attract students' attention. 
 Data collection techniques based on observations made during teaching 
and learning activities take place, so we get the results of observation data in 
accordance with the conditions contained in the field. Observations addition, data 
collection techniques are also done by way of literature study carried out by 
means explore several topics related to science subjects of grade 3 primary 
schools, particularly in curriculum and competencies that are used in basic 
science subjects. 
 Observations have been made which have not been applied to multimedia 
teaching and learning science subjects at grade 3 elementary school to the topic 
of natural events on the occurrence of rain. With the application of multimedia-
based rainfall occurrence process, is expected to help teachers and students to 
learn and understand about science subjects on the topic of natural events is the 
occurrence of rain. 
  
Keywords: Applications, Multimedia, Schools, Students, Science, Observation, 
Rain 
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