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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Berdasarkan uraian latar belakang di atss maka pertu dilakukan penelitian
yang lebih mendalam tentang pembuatan aplikasi berbasis multimedia dam
penelitian i diberi judul " Aplikesi Proses Tenadinya Hujen Berbasis

Multrmedia™.



1.2 Rumusan Masalah
Beberapa masalah vang ditimbulkan dari penelitian :

« Bagaimana membuat aplikasi proses terjadinya hujan berbasis multimedia
agar dapat disajikan secara interaktif dan mudah digunakan (user friendly).

« Bagaimana proses analisis materi dan uji kelayakan aplikasi

Guna mempermudah siswa didik maupun guru dalam kegiatan belajar
mengajar, maka media yang digunakan yaitu €D (Compsct Disc), karena CD
mudah dioperasikan dan praktis. Selain itu, terdapat media selain CD yang
digunakan, yaitu media online dengan car upload ke situs video seperti, Youtube.



Aplikasi multimedia pembelajaran interaktif terlebih dabuly akan dikonvert
menjadi format file video, seperti flv. Kemudian setelah dikonvert menjadi
format flv. akan di upload ke Youtube. Sehingga video dapat dilihat dan
didownload pengguna dengan mudah dan cepat. Penggunsan media online

Manfaat Penelitial

1. Dapat membuat apliks

2, Menjadi sebuah tolok ukur kemampuan untuk membuat Sistem Informasi
vang berbasis multimedia, khusunya dalam pembuatan multimedia
pembelajaran interaktif untuk sekolah dasar,



3 Membangun suatu sistem informasi yang diharapkan bermanfaat bagi
semua pihak yang berkepentingan dan lebih memahaminya.

4, Sarana vang dapat menunjang dalam kegiatan dalam proses belajar
mengajar di sekolah vang berdasarkan limu Pengetahuan Alam.

data don informasi dari narasumber secara lisan. Penelitian ini menggunakan
metode wawancara tidak terstruktur, yaitu pedoman wowoncara yang hanya
memuat garis besar yang akon ditanyakan ke narasumber. Metode wawancara
pada penelitian ini dilakukan dengan kepala sekolah SD Megeri Kemasan |
Surakarta sebagai narasumbernya.



Wawancara vang telah dilakukan menghasilkan informasi tentang
penerapan aplikasi multimedia pembelajaran interaktif di dalam kegiatan belajar
mengajar sangathah penting untuk meningkatkan semangat belajar siswa.
Penggunaan aplikasi multimedia interaktif sebagian telah digunakan pada SDN

15 tertentu saja. Penggunaan aplikasi

pai kelas 6 yaitu untuk mata

botssan masalah, wjuan, manfast penelitian, dan  sistematika
it
Bab 11 Landasan Teorl



Menjelaskan  wuraian  fentang  sejarah dan  masa-masa
berkembangnya aplikasi multimedia. serta prinsip pembuatan dan
software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini.
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