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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi dan multimedia telah banyak berpengaruh pada 

kehidupan secara positif. Mulai dari periklanan televisi,  film, video klip, dan 

banyak lagi lainnya yang menonjolkan unsur animasi multimedia sebagai ujung 

tombak untuk menarik perhatian para penonton. Tetapi multimedia tidak hanya 

diimplementasikan pada dunia hiburan saja. Banyak peranan multimedia dalam 

dunia pembelajaran dan informasi, seperti penggunaan pada web dan tutorial. 

 SMP N 1 Tambak adalah sebuah lembaga pendidikan yang bertujuan 

untuk meningkatkan sumber daya manusia ,Namun dalam pempublikasian SMP N 

1 Tambak mengunakan brosur dan sepanduk kurang mendapatkan tangapan 

positif dari masyarakat sekitar.Jadi pembuatan aplikasi bertujuan untuk membantu 

SMP N 1 Tambak dalam mempublikasikan ke pada masyarakat sekitar agar bias 

mendapatkan respon yang positif dari masyarakat sekitar secara maksimal. 

   Aplikasi akan dibuat dengan tampilan yang menarik dan juga efektif 

dalam penyampaian materi. Tampilan akan dibuat cenderung bernuansa santai dan 

berseni sesuai dengan tema yang di berikan oleh yayasan. Dilengkapi dengan 

video tutorial agar dalam penyampaian informasi lebih cepat untuk di mengerti  

 

 

 

 

 



 

ABSTACT 

 

The development of multimedia technology and has little effect on life in a 

positive way. Starting from television advertising, movies, video clips, and many 

others that highlight elements of the cutting-edge multimedia animations to attract 

the attention of the audience. But multimedia is not only implemented on the 

world of entertainment only. Many of the role of multimedia in a world of 

learning and information, such as the use of the web and tutorials. 

SMP N 1 Tambak is an educational institution that aims to improve human 

resources, but in pempublikasian SMP N 1 Tambak using brochures and 

sepanduk less get a positive Response from the community sekitar.Jadi creation of 

applications aimed at helping SMP N 1 Tambak in publicizing to the community 

about to get a positive response bias from the society around the maximum. 

Application will be made with an attractive appearance and is also 

effective in the delivery of content. The display will be inclined to relax and 

artfully nuanced according to the theme that is given by the foundation. Equipped 

with video tutorials so that the faster delivery of information to be understood 
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