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INTISARI

Perkembangan teknologi dan multimedia telah banyak berpengaruh pada
kehidupan secara positif. Mulai dari periklanan televisi, film, video klip, dan

banyak lagi lainnya yang menonjolkan unsur animasi multimedia sebagai ujung

etapi multimedia tidak hanya

an multimedia dalam

Aplikasi akan dibuat dengan tampilan ya efektif

berikan Dilengkapi dengan

video tutorial agar dalam penyampaian inform untuk di mengerti



ABSTACT

The development of multimedia technology and has little effect on life in a
positive way. Starting from television advertising, movies, video clips, and many

others that highlight elements of the cutti multimedia animations to attract

the attention of . only implemented on the
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