BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

¢ berdiri tahun 2007,
Adapun program keahlian yang dibuka adalah program keshlian Elekironika
Industri dan Rekayasa Perangkat Lunak. SMK Negen | Tembarak sebagai
lembaga pendidikan mempersiapkan anak didiknya untuk menghasilkan lulusan
dengan kompetensi yang berstandar Internasional, dituntut untuk melaksanakan

proses pembelajaran yang sesuai dengan standar kompetensi vang dipersyaratkan,



sesuni dengan kebutuhan dunia usaba/dunia industri serty perkembungan
SMK Negerl 1 Tembarak, media promos: vang dilakukan saat ini masih
sangal minim misalnya pagelaran seni budaya pada sant 17 Agustus dan pagelaran

I latar belakang di atas, mendorong penuls uat
e pembuatan klan sesunl dengan perkembagan g

1. Bagaimanakah cara membuat iklan SMK Negeri | Tembarak.

2. Bagaimana cara menilai klan yang baik vang dapat diterima masyarakat.



1.3 Batasan Masalah

Menimbang luasnys permasalaban yang ada maks untuk menfokuskan
perubahan dalam hal ind penulis membatasi ruang lingkup vang lebih sempit,
yaitue:

1. Sistem i penyampann informasi pada

ard ikl SMED

il hﬁlﬂ'ﬁ& Al el maka software nakan wmuk mendukung
0 ini diantaranys - Adobe PremicrePro CS3,
fer Efect CS3, Adobe Soundboth CS3 dar

cpacdtl Masyarskal Bl

sederajotnya  deng SMK NEGERI |

TEMBARAK.

2. Memperoleh gelar Sarjans Komputer (S Kom),



1.5 Munfaat Penelitian

1. Sebagai syarat kelulusan program STRATA-I Sistem [nformas: di STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA

1. Studi Pustaka ( Lifbra

Peneliti menggennokan pustaka-pustaka yang telsh ada untuk digunakan
sebagai referensi atou bahkan digunakan sebagai bahon pembanding,



. BABI: PEND

Observusi (Qheservation)
Peneliti melakukan pengamatan langsung terhadup objek yang akan diteliti

yang dalam hal ini adalth SMK NEGERI | TEMABARAK.

Wawancara { fnterview)
Dalam hal ini peneliti bertatap nuki Secamm langsung dengan kepala sekolah

SMEK NEGE j: K untu pertanyann-pertonyaan

|||||

Berdosarkan metode yang digunakan dalam

Bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas
dalam skripsi ini. Adapun halhal yang dibahos berisikun latar belakung
masalah, perumusan masalah, batasan masalah, twjuan penelitian, metode
penelitien dan sistematika penulisan



2. BABII: LANDASAN TEORI
Bab ini diuraikan mengenai landasan teori dan sistem perangkat lunak yang

ukan digunakan analisi dan perancangan sistem.

3. BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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