BAB1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi informass fang

ummum. Misalnya saja pemandu wisata di “Rumah Dome”. Saat ini mereka
masih menggunaskan cara manual untuk melakukan promosi dan dalam
menjelaskan tentang “Rumah Dome™ itu sendiri mereka masih mengandalkan



penjaga yang berada di rumah itu yang belum tentu ada seharian untuk
menjaga rumah itu.

Berdasorkan uraian di atos diharapkan dengan adanya penulisan
skripsi ini dapat dibuat sebush aplikasi untuk mengenalkan kepada
DOME" di Yogyakarta yung

¢ Isi atan informasi sistem dapat di-update sesuni dengan informasi terbaru,
d. Sistem ini dibuat dengan menggunakan komputer dengan spesifikasi AMD
Athlon X2 6000+ untuk procesor, ATl Radeon HD36T0 untuk VGA,



RAM 2GB PC5300, dan untuk sistem operasi yang dipakai adalah

Windows XP Service Pack 3.

1.4.  Tujpan Penclitian




« Dapat menambah wawasan meraka tentang kepariwisataan di
Yogyakarta dan bisa menambah pengetahuan tentang konstruksi
rumah tahan gempa.

2. Manfaat bagi warga desa New Nglepen

Suatu metode penelitian dimana penulis langsung mendatangi atau
mengamati terhadap objek penelitian agar diperoleh informasi yang
akurat dan dapat dipertanggungjawabkan.

¢. Metode kepustakazn



Penyusun mengambil data dari buku-buku, laporan-laporan
maupun modul kuliah serta makalah-makalsh vang berhubungan dengan
aplikasi yang akan dibuat atsu program yang akan dibuat untuk

mendapatkan dasar-dasar teoritis vang berhubungan dengan aplikasi yang

BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi analisa sistem, perancangan sistem, perancangan

antar muka, perancangan database, analisa dan perancangan aplikasi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi implementasi dan pembahasan dar hasil analisis
dan perancangan sistem yang telah dibuat pada bab sebelummya.
BAB YV PENUTUFP

Bab ini memupakan hagian akhir dan penyusunan skripsi yang

berisi kesimpulon don-samn dan aplikasi yang dibuat.

1.8. - Jadwal Keglatan
Berikul lapomn kegintan vang lelzh terlaksang.

Tabel 1.1 Jadwal Keghitan

April 20011 Mei 2011 Junid 2011
Tahap Pelaksanaan
Ainguew ke Mingen ke Minggn ke
v Persiapan (2134|1231 |24

I. Pemgamatan

1. Wawancara

3. Kearsipan

4. Stoudy Literatur

B. Pelaksanaan

I. Merancung honsep

1. Pemboatan Animasd

3. Penerapan

C. Penvelesaian

3. Analisis Drata

4. Penvusunanlaporan
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