BAB I
FENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

mereka tidak sesuai dengan perjanjian awal. Selain itu banyak anak-anak dibawah
umur dipekerjakan tanpa ada batasan waktu kerja.

Berdasarkan uraian diatas pembustan iklan snimasi 3D dalam penulisan
skripsi dengan judul * PEMBUATAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT

PERDAGANGAN MANUSIA DENGAN ANIMASI 3D * diharapkan lklan ini



mampu memberikan informasi dan edukasi kepada masyarakat khususnya
masyarakat awam tentang bahaya perdagangan manusia.

1.2. Rumuasan Masalab

Berdasarkan latar belakang distas, permasalahan yang dapat diroumuskan

I Untuk membuat iklan layanan masyarakat dengan animasi 3D,

2. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan secara
praktik guna membantu mendukung kemampuan beraktualisasi dalam
penerapan ilmu kedunia nyata.



3. Mengembangkan ide dan pola keilmuan dalam mermbuat sebuah iklan
animasi 3D yang sederhana namun menarik.

4. Sebagai syarat menyelesaikan program Studi SI pada STIMIK
AMIKOM YOGYAKARTA.

5. Memberikan alternatif baru dilam penyampaian informasi kepada

gy N—
' ; menjadi

1.5, Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data-data yang diperlukan penulis menggunakan
beberapa metode, vaitu :
l. Metode kepustakaan



Metode yung berpedoman pada buku yang ada untuk dijadikan
referensi yang disesuaikan dengan objek yang dikerjakan sehingga
mendukung informasi yang dibutuhkan dalam pembuatan iklan dan

animasi 3D.

BAB 111 Analisis dan perancangan [klan

Bab ini menjelaskan mengenal analisis pieces, analisis biaya-manfaat,
analisis kebutuhan sistem dan merancang iklan layanan masyarakat

perdagangan manusia dengan animasi 3D.



Pada bab ini menjelaskan tentang tahap-tahap pembuatan iklan layanan

masyarakat, termasuk didalamnya penjelasan tentang komponen-
komponen yang digunakan untuk mendukung pembuatan iklan tersebut.

BAB V Penutup
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