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MOTTO 

“Dasar dari pengetahuan adalah ingin tahu, puncak dari pengetahuan adalah 

tidak tahu” (Anonymous). 

Berpikirlah secara luas dan tambahlah pengetahuanmu dengan cara, selalu ingin 

tahu dengan hal baru sampai-sampai kamu sadar bahwa, masih banyak hal yang 

belum kamu ketahui di dunia ini. 

”Jangan Menunda Pekerjaan Sampai Besok Jika Hari Ini Dapat Diselesaikan 

Maka Tuntaskanlah” (Anonymous). 

Jangan sia-sia kan waktu luang, itu benar adanya. Kebiasaan kita adalah seringnya 

menunda pekerjaan yang sebetulnya sangat tidak baik. Motto tersebut 

mengingatkan kita akan pentingnya menghargai waktu dan tidak menunda suatu 

pekerjaan karena waktu tidak dapat diulang kembali maka tuntaskanlah pekerjaan 

selagi bisa.  

“If you want to be more powerful in life, educate yourself” (Anonymous). 

Belajarlah sampai kamu benar-benar telah menguasainya dan bisa memberikan 

manfaat dan kekuatan di dalam hidupmu. 
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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan teknik mixing dalam editting 

audio multimedia untuk mendapatkan sumber suara tanpa menggunakan alat 

musik pada umumnya penelitian ini akan meneliti penggunaan teknik apa saja 

yang dapat menjadikan frekuensi sumber suara berubah. Sumber suara yang 

digunakan berupa gelas berbahan material kaca. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah research and development.  

Dimana data penelitian diperoleh dengan cara melakukan observasi, studi pustaka, 

serta analisis terhadap dkumen-dokumen yang mampu menunjang penelitian. Dari 

data yang diperoleh dilakukan proses percobaan editing audio dari sumber suara 

menggunakan teknik mising. 

Hasil penelitian dari observasi serta editing audio menunjukan bahwa audio yang 

dihasilkan tanpa menggunakan alat musik berada pada tingkat frekuensi yang 

sesuai dengan nada dasar C4 dalam tangga nada. Sehingga penggunaan teknik 

mixing untuk mengubah frekuensi suara dapat diimplemantasikan dengan baik serta 

pemanfaatan sumber suara sederhana dapat menghasilkan audio dengan kualitas yang 

baik dapat terlaksana. 

 

Kata kunci: audio, editting, teknik mixing, tangga nada. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to implement mixing techniques in multimedia audio editing to 

obtain sound sources without using musical instruments in general. This research 

will examine the use of any techniques that can change the frequency of the sound 

source. The sound source used is a glass made of glass material. 

The method used in this research is research and development. Where the 

research data is obtained by conducting observations, literature studies, and 

analysis of documents that are able to support research. From the data obtained, 

an experimental process of editing audio from the sound source was carried out 

using the mising technique. 

The results of the research from observation and audio editing show that the 

audio produced without using a musical instrument is at a frequency level that 

corresponds to the basic tone of C4 in the scale. So that the use of mixing 

techniques to change the sound frequency can be implemented properly and the 

use of simple sound sources can produce audio with good quality. 

 

Keywords: audio, editting, mixing technique, scale. 
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