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INTISARI

Untuk memperoleh informasi mengenai lokasi wisata yang tersebar di
Kabupaten Cilacap, masyarakat khususnya wisatawan masih menggunakan
metode-metode manual yang tentunya masih kurang modern, maka dibutuhkan
suatu aplikasi peta obyek wisata untuk penyediaan informasi yang modern dan
canggih agar dapat membantu pengguna untuk mendapatkan informasi dalam
menentukan lokasi obyek wisata yang ingin dikunjungi. Dari latar belakang
tersebut penulis merumuskan masalahnya, Bagaimana membangun aplikasi peta
obyek wisata menggunakan multimedia yang menyediakan informasi secara
lengkap dan menarik agar menarik para wisatawan?

Menyajikan informasi lokasi obyek wisata dalam bentuk perangkat lunak,
secara menarik, lengkap dan mudah dimengerti pengguna untuk mendapatkan
informasi dalam bentuk peta digital.

Hasil analisis masalah ditemukan banyak objek pariwisata yang masih
diabaikan oleh Masyarakat umum atau para wisatawan. Oleh karena itu harapan
saya terhadap masyarakat umum atau para wisatawan yang sedang berwisata
dapat mudah dalam mencari lokasi obyek wisata di Kabupaten Cilacap.
Memberikan informasi mengenai obyek wisata di Kabupaten Cilacap.

Keywords: Informasi, Lengkap dan Mudah dimengerti, Pencarian Objek Wisata.



ABSTRACT

To obtain information about the tourist sites that are scattered in Cilacap
regency, the public, especially tourists still use manual methods which of course
is still less modern, it requires a tourist attraction map application for the
provision of modern and sophisticated information to help users to get
information in determining location you want to visit a tourist attraction. From
this background the authors formulate the problem, How to build applications
using multimedia map of attractions that provide complete information and
appealing to attract tourists?

Presents the location of tourist information in the form of software, in an
interesting, complete and easy to understand user to obtain information in the
form of digital maps.

The results of the analysis of problems found in many tourism objects are
still ignored by the general public or tourists. Therefore my hope to the general
public or tourists who are traveling can be easy to find the location of
attractions in Cilacap regency. Provides information about tourism in Cilacap
regency.

Keywords: Information, Complete and Easy to understand, Search Attraction.
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