BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang

Petkembanmn media elektronik, khusisnya computer sangt

mputer telah banyak memberikan

di Kabupaten Cilicap, varakat khiswsnya  wisatawan  masih
mengoumakan metode-metode  manual yang tentunya masih  kurang
modern. maka dbutubkan suatu aplikasi peta obyek wisats untuk
penyediaan informasi yang modern dan canggihagar dapat membantu



pengguna untuk mendapatkan informasidabm menentukan lokasi

obyek wisaty yang ingin dikunjungi

Dari latar befakang tersebut penulis merumuskan masalahnya,




14 Tuojuan Penelittan

Tuuan dalam pemb tan tuges akhir i adalah :

mudah dalim mencari lokusi obyel
B Meserikon: infscmsi mengpe




1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data merupskan merupakan metode vang digunakan
untuk mengump

sudah diperoleh. Metode ini meliputi :

a. Analiss Sistem



Amaliss ini dilakukan untuk mengoleh data yang tehh diperokh
dan mengelompokkan data sesuai dengan perangkat lunak.

b. Perancangan Aplikasi

dikemukakan sistematika penulisan agar menjadi satu kesatuan utuh.



BAB 1: PENDAHULUAN

Pendahuluan membahas tentang bfar belakang rumusan

masalah batasan mesalh tujuan pemelitian, monfaat penelitian,

metode penelitian dan sistematika pemilisan

BAB IV : FEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang analisis kerja dari perangkat lunak.
Pada Bagmn i mengubs analiss hass pengujin terhadap sistem



yang dbandingkan dengan kebemaran dan kesesmian dengan
kebutuhan perangkat lunak yang telah dituliskan pada bagin yang




	TA_07.02.66711_024.pdf (p.1)
	TA_07.02.66711_025.pdf (p.2)
	TA_07.02.66711_026.pdf (p.3)
	TA_07.02.66711_027.pdf (p.4)
	TA_07.02.66711_028.pdf (p.5)
	TA_07.02.66711_029.pdf (p.6)
	TA_07.02.66711_030.pdf (p.7)

