di  Kabupaten
menggunokan metode-metode manual yang tlentunya masih kurang
modern, maka dibutuhkan suatu aplikasi peta obyek wisata untuk



obvek wisata yang ingin dikunjungi.

Bagaimana membangun aplikasi peta obvek wisats menggunakan




1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dalam pembuatan tugas akhir ini adalah :

Menyajikan informasi lokasi obyek wisata dalam bentuk perangkat
lunak, secara menarik, lengkap dan mudah dimengerti pengguna untuk




Lol Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data merupakan merupakan metode yang digunakan
untuk mengumpulkan data-data vang diperlukan dalam penelitian yang

Analisis ini dilakukan untuk mengoleh data yang telah

diperoleh dan mengelompokkan data sesuai dengan perangkat lunak.

b. Perancangan Aplikasi



Tahap ini mendefinisikan kebutuhan yang ada serta
membangun aplikasi,

€. Implementasi Sistem

BAB I : PENDAHULUAN
Pendahuluan membahas tentang latar belakang. rumusan
masalah, batasan masalah, twjuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Landasan leori merupakan pembahasan tentang teori-feon
vang digunakan yang sesuai dengan topic tugas akhir ini. Bab ini
memuat dasar teori yang menjelaskan tentang dasar Multimedia

dengan kebutuhan perangkat lunak yang telsh dituliskan pada
bagian vang sebelummya.

BAB YV : PENUTLF



Pada bab ini memuat kesimpulan dan saran yang
merupakan rangkuman dari hasil analisis kinerja pada bagian
sebelumnya dan saran yang perlu diperhatikan berdasarkan
keterbatasan yang ditemukan dan asumsi- asumsi yang dibuat
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