BABI
PENDAHULUAN

membuat seseoring enggan untuk mempelajarinya. Oleh karena itu, hal ini tidak
menutup kenumgkinan akan laku kerssnya media pembelajaran bahasa Inggris

selain buky dan kamus don juga lembaga mon-formal (kursus).



Meskipun media pembelajaran telah disediokan, jika seseorang yang
bersangkutan tetap enggan atau tidak tertarik untuk mempelajarinya. tentu hal itu
tidak berefek spa-apa pada seseorang tersebut. Jadi, bukan hanya media saja yang

dapat membantu, tetapi juga kesungguhan dalam mempelajar bahasa Inggris. Jika

omputer mata '[Eiﬂ_lnn:m

bahasa Inggris studi kasus femses (waktu) untuk membantu seseorang, terutama
kaum pelajar agar lebih mudah memahami materi pelajaran yang diberikan dalam

proses belajar mengajar.



1.3 Batasan Masalah
Dalam perancangan dan pembangunan media pembelsjaran ini memiliki
I.  Pembelojoran yang digunakan hanya bahasa Inggris dengan tema tertentu,

mn enam belas fenses (wakiu) Bahisa

membuat atan memproduksi dan menguji perangkat lunak berbentuk multimedia
untuk membantu pembelajaran enum belas fenses (waktu) bahasa Inggns dalam

bentuk yang lebih interaktif dengan media perangkat lunak animasi Flash.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penulisan tugas akhir ini, yaito:
1. Mempermudah siswa dalam memahami mata pelajaran yang disajikan
melalui pengajaran berbantuan computer.
2. Menambah pengetahuan pada bidagperancangan aplikasi hahasa Inggris.

kiy) dapat digunakon sebagai




BAB 11 : Landasan Teori

Pada bab ini skan menjelaskan secara singkat dasar-dasar teori yamg
mendukung pembahasan yang berhubungan dengan “Media Pembelajaran 16
Tenses (wukiu) Bahasa Ingoris Dengan Menggunakan Macromedia Flash"”.
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