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INTISARI 

Perkembangan tekhnologi yang semakin maju, membuat banyak perusahan baik 

perusahaan makro maupun mikro memanfaatkannya untuk menarik banyak 

pelanggan. Penggunaan internet sebagai media jual beli online adalah alternatif 

yang bisa diambil ketika harus menekan biaya pengeluaran serta untuk 

mengembangkan perusahaan. Hal tersebut juga bisa jadi solusi bagi butik Tini 

karena sistem yang digunakan saat ini hanya meliputi penjualan offline dan 

kurangnya promosi menyebabkan perusahaan ini lama untuk berkembang. Tujuan 

dari pembuatan sistem ini adalah menjadi jalan keluar bagi butik Tini agar mampu 

mengembangkan perusahaan dengan dana yang tidak terlalu besar. 

Metodologi yang digunakan menggunakan metode observasi, wawancara dan 

studi pustaka, program yang dipakai saat untuk membuat sistem ini adalah SO, 

Web server dan Dreamweaver. Saat program telah selesai maka akan dilakukan 

pengujian sistem dan program. Kesimpulan dari pembuatan website ini adalah 

sebagai media promosi yang dapat melayani transaksi 24 jam perhari serta 

alternatif bagi pelanggan yang berada diluar daerah.  

Kata Kunci : E-commerce, Butik 
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ABSTRACT 

The development of increasingly advanced technology, many companies make 

both macro and micro companies use it to attract many customers. Use of the 

Internet as a medium for buying and selling online is an alternative that can be 

taken when it should reduce the cost of the expenditures and to expand our 

business. It also could be a solution to the boutique Tini because the system used 

currently only covers sales offline and lack of promotion led to this company a 

long time to develop. The objective of this system is to be a way out for boutique 

Tini to be able to develop the company with funds that are not too big. 

The methodology used to use the method of observation, interview and literature 

study, a program that used the time to make this system is OS, Web server and 

Dreamweaver. When the program has been completed it will be testing the system 

and programs. Conclusions from the making of this website is as a media 

campaign that can serve transactions 24 hours a day and an alternative for 

customers who are outside the area. 

Keywords: E-commerce, Boutique 


