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INTISARI 

Perkembangan ilmu teknologi dan komunikasi yang semakin maju dan 
tumbuh pesat dewasa ini, serta dengan dukungan dari jaringan internet di dunia 
maya (cyber space) mempermudah bagi masyarakat luas untuk mencari informasi. 
Adanya jaringan internet tersebut dimanfaatkan untuk keperluan bisnis secara 
online sebagai media promosi dan sarana informasi produk yang ada pada 
perusahaan kepada publik. 

 
Website merupakan sarana yang sangat membantu dan cocok dalam hal 

penyampaian informasi dan promosi suatu perusahaan secara online lewat media 
internet, karena lebih dinamis dan praktis untuk memperkenalkan ke masyarakat 
luas.                                                                                                  
  

Violet Digicom merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dalam 
bidang entrepreneur (kewirausahaan) dan melayani masyarakat luas dalam bidang 
perangkat komputer dan digital photography seperti ; pas foto, cetak kilat, 
wedding, pre wedding, rakit dan jual beli komputer, service komputer, service 
monitor, service printer, aksesoris komputer, memory card, flashdisk, games PS3 
TV 24". Akan tetapi, publikasi yang dilakukan oleh Violet Digicom masih 
menggunakan cara manual yaitu lewat papan nama, spanduk, brosure, panflet. 
Sehingga diperlukan adanya media promosi berupa website shop online. 

 
Kata kunci : Internet, Informasi, Website shop online, Promosi perangkat 
komputer 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

The development of science and technology more advanced 
communication and growing rapidly today, and with the support of the 
Internet network in cyberspace (cyber space) make it easier for the public 
to find information. The existence of the Internet network is used for 
business purposes as the online media campaign and means of information 
on the company's existing products to the public. 

Website is a very helpful and appropriate in terms of information 
delivery and promotion of a company's online media via the Internet, 
because it is more dynamic and practical to introduce to the public. 

Violet DIGICOM is one of the companies engaged in the field of 
entrepreneurship (entrepreneurship) and serve the public in the field of 
digital photography and computer devices such as photographs, prints 
lightning, wedding, pre wedding, rafts and selling computers, computer 
services, service monitors, printer service, computer accessories, memory 
cards, flash, games PS3 TV 24 ". However, the publication conducted by 
Violet DIGICOM still use manual way is through signs, banners, brosure, 
panflet. So need a media campaign in the form of an online shop website . 

Keywords : Internet, Information, online shop website, promotion of 
computer equipment 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


