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Motto 

 “Don’t save the world. If your product sounds too good to be true, then 

you are a liar” 

 “ojo ajari iwak nglangi,..” 

 "Success runs from one failure to another failure, without us losing the 

spirit.." 

-Abraham Lincoln- 

 “Make things as simple as possible but no simpler” 

 “I hate calculate..” 

 "seiring ada kekuatan yang besar...akan ada tanggung jawab yang besar..”                                  

-Peter Parker- 
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INTISARI 

Informasi merupakan salah satu kebutuhan masyarakat yang utama di era 

yang modern ini. Informasi begitu perlu untuk didapatkan, disebarkan dan 

dipertukarkan antara suatu pihak dengan pihak lain untuk memenuhi kebutuhan 

hidup manusia. Saat ini manusia dapat dengan mudah mendapatkan informasi 

yang diinginkan melalui beberapa media, salah satunya adalah internet. Internet 

menjadi pilihan untuk mendapatkan, menyebarkan dan bertukar informasi karena 

dapat diakses kapan saja, di mana saja, dan dengan biaya yang relatif lebih murah 

dibanding menggunakan media yang lain. 

Distro Mighty yang bergerak dalam bidang penjualan pakaian tanggap dan 

dapat mengikuti perkembangan dari kemajuan teknologi tersebut dan 

memanfaatkanya serta menerapkanya dalam bidang pemasaran yang dijalani 

untuk mengambil kesempatan dengan tujuan mengembangkan jangkauan pasar. 

Selain itu, dapat memberikan sistem informasi yang cepat kepada masyarakat 

sebelum mendatangi Distro Mighty. Dalam penelitian ini penulis bermaksud 

untuk melakukan analisis serta implementasi desain website yang mampu 

memberikan kebutuhan informasi sekaligus mengatasi kendala yang ada. 

Kata kunci: Sistem Informasi, analisis, implementasi,website 
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ABSTRACT 

Information is one of the main needs of society in this modern era. Was 

necessary to obtain information, disseminated and exchanged between a party 

with others to meet the needs of human life. Nowadays people can easily obtain 

the desired information through multiple media, one of which is the internet. 

Internet an option to acquire, disseminate and exchange information as it can be 

accessed anytime, anywhere, and with a relatively cheaper cost than using other 

media. 

Mighty distro that specializes in clothing sales response and can keep 

abreast of technological advances and use them as well as implement in the field 

of marketing who lived to take a chance with the goal of expanding the range of 

the market. Also, it can provide rapid information system to the public prior to 

visit Mighty Distro. In this study the authors intend to conduct the analysis and 

implementation of website design that is capable of providing information needs 

as well as overcome the obstacles that exist. 

Keywords: Information systems, analysis, implementation, website 
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