BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Kapan saja, di mana saja, dan dengan biaya yang relatif lebil
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\danya berbagai kendals menyebabkan informasi yang diberikan tidak
ersampaikan. Ttu disebabkan karena masyarakist kurang komunikatif antara satu
dengan yang lainnya. Infon iharapkan menghasilkan suatu
informasi yang cepat dan bermanfaat bagi seseorang guna  memenuhi
kebutuhannya. Dengan suatu media informasi diharapkan dapat memberikan suatu
bentuk pelaporan lebih akurat dan dapat dipertanggungjawabkan kepada pihak
manajemen. Maka sangatlah tepat apabila didalam penanganan sebuah informasi
memanfaatkan media internet . Media internet sekarang ini semakin berkembang



el

dan sudah umum sekali digenakan dalam kehidupan sehari hari, bahkan media
internet sekarang ini digunakan oleh seluruh kalangan masvarakat dikarenakan
lebth mudah dan lebih praktis digunakan.

Hasil yang sangat logis apabila pihak manajemen Distro Mighty tanggap

+ Bagmimona pengunjung dapat mengenal dan memperoleh informasi
tentang Distro Mighty secara luas tanpa ada batasan waktu dan tempat.



1.3 Batasan Masalah

Dalam hal ini akan dibahas ruang lingkup teknologi informasi dalam skala
kecil vang berhubungan dengan bidong informasi pada Distro Mighty vaitu
menampilkan loge brand, jenis atau merk clothing yang dijual, desknipsi barang,

= Mozilla firefox sebagai web browser

#  Microsoft Windows 7 Ultimate sebagai sistem informasi



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan diadakan penelitian ini adalah:

I. Menerapkan ilmu yang telah diperoleh penulis ke dalam pembuatan media

lebih dikenal difuar kota Magelang.

3. Memperkenalkan kepada masyarakat tentang salah satu wujud penerapan
teknologi informasi khususnyva Website.



Lo Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan oleh penulis untuk mengumpulkan data adalah :

1. Metode Observasi fobrervation)

memecahkan masalah vang ada.
2 Implementasi Kebutuhan
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Duta digunakan sebagai acuan dalam perancangan situs web



b.Informasi
Sejumlah data yang digunakan sebagai acuan untuk mendukung fakta.
3. Perancangan Situs Weh.
Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain program selanjutnya.

Pada bab ini diuraikan latar belakong masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfasl penelitian, metode
pengumpulan data. metode penelitian, sistematika penulisan.



Bab 11 : DASAR TEORI
Dalam bab ini akan divraikan dan dijelaskan mengenai konsep
dasar Sistem Informosi, konsep dasar inlernet, konsep dasar

website, alat bantu analisis sistem, bahasa pemrograman yang

dan Cara mengenai aplikasi ini untuk proses pengembangan
selanjuinya.



1.% Rencana Fenelitian

Pembuatan skripsi ini dilakukan dengan melalui tahapan-tahapan

penelitian dengan etimasi waktu dan tahapan sebagai berikut :

Polrnt Mei Jani Juli
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e = melakukan implementasi situs dan pengujian terhadap program
untuk memastikan bahwa program yang dibuat sudah berjalan
dengan baik.

f=pengarsipan datn berhubungan dengan masalah yang diteliti.
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