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51  Kesimpulan
perancangan  pembuatan  aplikasi
sia sekolah dasar untuk bolajar melw

i gambar sekaligus belajar
rdopat dua piliban mewamnai yang masing mas
pilihan buah, bunga, hewan dan kartun.
i in teedapet penilsinipr. dapst BB il

gambar ini saran yang dik
1. Aplikasi dapal dikembingkan secarn miohile atau aplikasi ini dapat
dijalankan melalui sebuah perangkat handphore yang mendukung.
2. Memberi perhitungan waktu atau timer pada aplikasi, agar waktu yang
digunakan lebih efisien pada saat edukasi atau mewarnai gambar.
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