BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

disajikan dibuat lebih menarik. Karena dalam multimedia interaktif i

menggunakan gambar yang mudsh digunakan dan dimengerti pada anak
anak usia bermain.



teknologi informasi berupa multimedia interaktif. Penggunaan multimedia
interaktif dengan kombinasi suara dan animasi sangst menank siswa -

siswa. Pada usia 7 tahun atau memasuki tshapan sekoloh dasar salah st

a dalam penelitian ini

akan dibatasi pada hal-hal sebagai berikut.

1. Aplikasi ini digunakan untuk usia siswa Sekolah Dasar kelas 1.
2. Terdapat skor untuk menilai hasil mewarnai,

3. Hasil gambar yang diwarnai dapat dicetak (diprint).



4. Aplikasi tidak dapat melakukan update atau penambahan gambar.
5. Perangkat lunak yang digunakan anatara lain :

4. Adobe Flash C53

b. Adobe Photoshop C53

¢. Adobe Auditions CS3
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“AMIKOM™ YOGY AKARTA.

manfaat, adapun manfaat vang dapat diperoleh baik bagi penulis maupun
pihak — pihak lain vang terkait adalah sebagai berikut:



1. Bagi AMIKOM
Memperkaya koleksi skripsi di perpustakasn AMIKOM tentang
perancangan multimedia dan memberikan referensi untuk mahasiswa
Amikom yang masih menyelesaikan skripsi.

mampuan untuk membangun



L7 Sistematika Penullsan
Secara garis besar sistematika penulisan skripsi ini terbagi atas lima
bab, vaitu :

BABI: PENDAHULUAN
Benisi tentang latar belakang masals

class/method/fungsi utama yang dibuat, penguii untuk aplikasi hanyn
berupa whitebox testing dan beta testing.

BAB V: PENUTUP
Bab penutup ini merupakan bab terakhir dari sistematika penulisan

skripsi yang didalamnya memuat kesimpulan penelitian dan saran.



	Skripsi_06.12.1703.docx_018.pdf (p.1)
	Skripsi_06.12.1703.docx_019.pdf (p.2)
	Skripsi_06.12.1703.docx_020.pdf (p.3)
	Skripsi_06.12.1703.docx_021.pdf (p.4)
	Skripsi_06.12.1703.docx_022.pdf (p.5)

