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MOTTO

Cara terbaik untuk keluar dari suatu persoalan adalah
memecahkannya.

Tidak ada gunung yang terlalu tinggi, tidak ada sungai yang terlalu
dalam. Semua bisa kita raih dengan berusaha keras dan restu-Nya.

Menunggu kesuksesan adalah tindakan sia-sia yang bodoh.
Harapan kosong itu lebih menyakitkan daripada kenyataan yang
pahit sekalipun.

Setiap pekerjaan dapat diselesaikan dengan mudah bila dikerjakan
tanpa keengganan.

Jangan tunda sampai besuk apa yang bisa engkau kerjakan hari
ini.

Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah.

Sesungguhnya Sholatku, Ibadahku, Hidup dan Matiku hanyalah
karena Allah SWT.

Kepuasan terletak pada usaha, bukan pada hasil. Usaha dengan
keras adalah kemenangan yang hakiki.
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INTISARI

Badfellas adalah suatu perusahaan yang bergerak dalam bidang industri
pakaian yang menyediakan pakaian bagi kalangan remaja. Badfellas sudah lama
menggunakan media jejaring sosial seperti facebook sebagai media promosinya.
Karena trend jejaring sosial sekarang sedang disukai remaja , maka sekarang
banyak kalangan remajayang mulai-ikut mendaftar kedalam suatu jejaring sosial .
Namun karena kebanyakan remaja itu menyukal sesuatu yang baru , dan
dampaknya dapat dilihat pada mulai tenggelamnya situs yang lama lalu muncul
situs baru . Seperti dulu friendster sangat disukai para remaja namun dengan
dikenalnya facebook , friendster mulai tenggelam dibawah facebook yang menjadi
trend baru . Dan sekarang mulai banyak remaja yang mulai beralih ke twitter .
Jadi jika hanya mengandalkan promosi melalui jejaring sosial maka admin atau

owner harus memantau trend jejaring sosial yang sedang disukai .

Tujuan pembuatan website ini adalah agar pihak Badfellas mempunyai
website pribadi untuk mempromosikan semua produk dan memudahkan member
melakukan pembelian secara online . Dengan adanya website ini , owner tidak
perlu repot jika ada perubahan trend jejaring sosial , karena member dapat
langsung mengakses website ini secara langsung tanpa harus memasuki area
jejaring sosial. Dengan adanya situs resmi inilah diharapkan mampu mendongkrak
image, promosi, mempermudah melakukan transaksi atau pemesanan produk baik
produk asli Badfellas atau dengan membuat desain dari customer dan menambah
daya jual produk Badfellas itu sendiri. Dengan dibuatnya situs resmi Badfellas ini
, diharapkan para customer dapat memperoleh informasi tentang produk-produk

Badfellas dengan lebih mudah.

Kata-kunci : Tujuan , Metode penelitian, promosi pada Industri Pakaian
Badfellas Yogyakarta
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ABSTRACT

Badfellas is a company that is engaged in the clothing industry that
provides clothing for teenagers. Badfellas have long used the media to social
networks like Facebook as a promotional medium. Because of the social
networking trend is now being favored youth, so now many teens who got involved
to register into a social network. But-@as most teenagers like something new, and
its impact can be seen on the start sinking of the old site and new sites appeatr. . As
formerly friendster very popular among teenagers but with-a familiar facebook,
myspace facebook began to sink under the new trend. And now began a lot of
teens who start switch to twitter. So if you just rely on promotion through social
networking admin or the owner should monitor the trend of social networking is
preferred.

The purpose of making this website is for the Badfellas have a personal
website to promote all products and facilitate the member making purchases
online. With this website, the owner does not have to bother if there are changes
in the social networking trend, because the member can directly access the
website directly without having to enter the area of social networking. With the
official site is expected to boost the image, promotion, facilitate the transaction or
product ordering either the original product Badfellas or by making the design of
the customer and increase the marketability of the product itself Badfellas. With
the official site Badfellas made, it is hoped the customer can obtain information

about products Badfellas more easily.

Keyword: The purpose, method of research, promotion on "Badfellas Clothing

Industry” Yogyakarta
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