BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Dunia Digital berkembang sangat cepat di era saat ini. Pada jaman sekarang
aktivitas komunikasi dalam pemasuran tradisional mengalami penurunan,
sebuah perkembangan di era saat inifelah Hienerapkan metode baru dalam dunia

mber daya m i aset ufama dan
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sesuai dengan divisi SMMjSosial Media Management) di Sacoret dan untuk
memberikan informasi dengan jelas mudsh dipahami , dan dapat dinikmati oleh
semua kalangan,



1.2 Tujuan Penlitian

Tujuan yang ingin dirath dalam pembuatan animasi di laporan Tugas Akhir
ini adalah “Membanty memperkenalkan dan memperluas. Pemasaran SMM
Sacoret melalui digital branding kepada perusshaan- perusahaan atou
masyarakat umum vang mempunyai usahs untuk membangun dan meningkatkan

1.3 Rumuosan Masalah

dapat dirumuskan sebush
imasi SMM (Sosial Media

masalah, batasan masalah, don sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAK

Bahmnhanmnhﬂhastenlmgmympmtﬂhﬁngmndumpmhﬂm
secara detail yaitu terdiri definisi-definisi dan model matematis yang

berhubungan dengan ilmu dan permasalahan yang sedang diteliti.

BAB Il TINJAUAN UMUM

Bab ini berisi gambaran umum tentang SMM Sacoret scbagai obyek penilitian
dilakukan serta analisis sistem yang sedang berjalan.

BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang perancangan pembuatan implementasi dan Pembahasan
dari Video Animasi Digital Branding SMM Sacoret berkonsep Motian Graphic
serta hasil pengujian sistem.

ra






Bab ini berisi kesimpulan dari uraian pembahasan yang ada dalam bab-bab
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