Rancang Bangun Video Digital Branding Social Media Management

Di PT.Sacoret ID dengan konsep Motion Graphic

TUGAS AKHIR

Disusun oleh:
Dea Arifana Permatasari ~ (18.02.0190)
Yeti Kusmiati (18.02.0189)
Evi Alfiawati (18.02.0203)

PROGRAM DIPLOMA
PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



Rancang Bangun Video Digital Branding Social Media Management

Di PT.Sacoret ID dengan konsep Motion Graphic

TUGAS AKHIR

Diajukan kepada Fakultas Ilmu Komputer Universitas AMIKOM Y ogyakarta
untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Ahli Madya Komputer
Pada jenjang Program Diploma — Program Studi Manajemen Informatika

£

Disusun oleh:
Dea Arifana Permatasari  (18.02.0190)
Yeti Kusmiati (18.02.0189)
Evi Alfiawati (18.02.0203)

PROGRAM DIPLOMA
PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



HALAMAN PERSETUJUAN

TUGAS AKHIR

Rancang Bangun Video Digital Branding Social Media Management
Di PT. et ID den lotion Graphic

apkan dan dis

Dea a Permatasari
Yeti Kusmiati
Evi Alfiawati

elah diset imbing Tugas

Tonny Hidavat.M.Kom
NIK. 190302182




HALAMAN PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

Rancang Bangun Video Digital Branding Social Media Management
Di PT.Sacoret ID dengan konsep Motion Graphic

untuk memperoleh gelar Ahli

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta. M.Kom
NI1K.190302096




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Kami yang bertanda tangan dibawah ini Menyatakan bahwa Tugas Akhir
dengan judul berikut:Rancang Bangun Video Digital Branding Social Media
Management Di PT.Sacoret ID dengan konsep Motion Graphic

Dosen Pembimbing : Tonny Hidayat,M.Kom

L

Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH diajukan untuk

Karya tulls ini p : 7as ehtlan SAYA sendiri,
tanpa ban

penyimpangan dan ketidakbenaran dalam p
menerima SANKSI AKADEMIK dengan pencal
, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang be

22 Maret 2021>

Yang Menyatakan,

18.02. 0203




HALAMAN MOTO

Harapan yang Baru : Hidup tidak akan berhenti. Allah Subhanahu wa
ta'ala akan mengiringinya dengan kelembutan dan rencana-Nya
dengan harapan yang baru da
Ali Jaber)

ng tidak pernah hilang (Syekh

Vi



HALAMAN PERSEMBAHAN

Bismilahirohmanirohim halaman persembahan ini ter tuju untuk
orang - orang yang berarti di kehidupan saya dan telah mendukung atas

selesainya Tugas Akhir ini di tahun 2021 :

1. Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga
Tugas Akhir ini dapat selesai hingga akhir.

2. Bapak dan Ibu selaku orang tua saya , yang telah
mengerti dan memberi dukungan tanpa henti.

3. Adik saya tercinta yang selalu ada untuk menghibur dan
menyemangati saya.

4. Bapak Tonny Hidayat,M.Kom selaku dosen pembimbing
yang selama ini dengan sabar membimbing Magang dan
Tugas Akhir ini.

5. PT SACORET, selaku perusahaan yang telah menerima
sebagai obyek penelitian kami.

6. Sahabat dan teman-teman yang telah memberikan semangat

dan motivasi.

Sebagai manusia saya menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih
jauh dari kata sempurna;oleh karena itu saya mohon maaf jika

terdapat kekurangan dan kesalahan baik dari isi maupun tulisan.

vii



KATA PENGANTAR

Segala puji serta rasa syukur saya kepada ALLAH, saya bisa

menyelesaikan Tugas Akhir saya yang berjudul “Rancang Bangun Video

Digital Branding Social Media Management di PT.Sacoret ID “ dengan

konsep Motion Graphic.

Tugas Akhir ini saya buat dalam rangka memenuhi persyaratan

kelulusan Pada Fakultas IImu Komputer D3 Management Informatika ,

Universitas Amikom Yogyakarta. Dalam proses penyusunan Tugas Akhir

Ini banyak sekali menerima dukungan dari beberapa pihak, untuk itu pada

kesempatan kali ini,saya ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada:

1

Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga Tugas
Akhir ini dapat selesai hingga akhir.
Bapak dan Ibu selaku orang tua saya , yang telah mengerti dan
memberi dukungan tanpa henti.
Adik saya tercinta yang selalu ada untuk menghibur dan
menyemangati saya.
Bapak Tonny Hidayat,M.Kom selaku dosen pembimbing yang
selama ini dengan sabar membimbing Magang dan Tugas Akhir
ini.
PT SACORET, selaku perusahaan yang telah menerima sebagai
obyek penelitian kami.
Sahabat dan teman-teman yang telah memberikan semangat
dan motivasi.

Yogyakarta,8 Maret 2021

Evi Alfiawati

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ...ttt i
HALAMAN JUDUL ...ttt ii
HALAMAN PERSETUJUAN ...ttt ettt s ii
HALAMAN PENGESAHAN ...t 1\
TUGAS AKHIR L ittt ihe ettt e et et e iv
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR ....cco.ccviiiiiiiiieiiceces v
HALAMAN PENGESAHAN .. ..ot viv
HALAMAN PERSEMBAHAN ...ttt ittt sttt vii
KATA PENGANTAR .ottt stttk st e ittt ne b sne e viii
DAFTAR TABEL ...ttt ekttt h ekt he B bbbt Xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt ket b et et skt n et e st et e Bt Xii
ABSTRACT ...ttt bt b e e bbbtk bbbt eR et Xiv
BAB | PENDAHULUAN ...ttt et an et an et nes 1
1.1 Latar Belakang Masalah ............cccovoiiiiiiiii e sra et nae s 1
1.2 TUJUAN PENHITIAN. ..ottt B et 2
13 RUMUSAN MASAIAN ..o et s e et a e e sbe e seesteeneeseeeees 2
1.4 Batasan MaSalah ... et ane b na ettt e 2
1.5 Sistematika PENUIISAN ......cc.oiiieicice et et sne b s e hren e e s eteseeseeseeneeneens 2
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA L. .ottt 4
A B ) 1= (=] ] SRS 4
2.2 Proyek Berbasis MUIIMEdIa ............cooiiiiiiieieieeseee e 5

2.2.1 Pengembangan Multimedia menurut LUther -SUtOpO..............cccceoererieninincncnenes 5
2.3 Digital Branding .ueeueiseisesse et sse st ssessessesssns et sie bt et ese et sbe e e ne s 7
A N 0111 PP 8
2.5 ANIMAST 2D....viiiciiciece ettt e nre e aenne s 10
2.6 MOTION GIaPRIC ...t bbb 11
2 B T =T TSR PRPSN 12
2.8 TS ettt ettt ere e tesaeeneenaeeneas 13
2.9 THPOGIATT ..ttt bbb 13
210 SEOFYDOAIT ....veviiiiee et bbb 14



P R o T B =11 o o OSSO SROSN 14
BAB HI TINJAUAN UMUM ..ottt sssses 16
31 Deskripsi SingKat ODYEK ...........ooviiiiiiiieee e 16
3.2 SEJAraN SINQKAL.......c.oiiiiiiie e 16
3.3 Produk dan LaYanan .........c.ccceieiieiieieeie e eeesiese e e e e e stesaesre e esaesreeneesresaeenesnaans 17
K N - - | S SSTSPS 18
35 SEIUKEUN PEIUSANAAN ......ceiieieeie ittt e st see s eeenne s 18
3.6 Hasil PengUMPUIAN DAt ........c.coviiiiiiieccece e 19
3.7 SOIUST YanQ DIUSUIKAN ........c.ver ettt sne s 19
3.8 Konsep PerenCanaan VidE0 i . e u e iuieiuiare et et 20
BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN ......ooiiiiinieeieneeeeeee st 22
O o - W o (0o L1 ] OO SPRT 22

B 0 T TP PR TRTPRPRPRPRRPRIN 22
4.2 (00 [0S T e S 33

4.2.0 DBSAIN ...veveeeisiteetaenieseeeesieseestesteeseeseeeseehansnaansessesnaesneasaensesseandinsesseessessessessessenssenses 34

A o [ T PP 37

4.2.3 PEranCangan ANIMAST .......cueiueiiiiiiiariieiiteneeseeeeseasescaasesseasessessesassassassassssbineseeneensens 41

4.2.4 PengumMpPUIa ASEL GIafiS.......cuiiiiiiieii ittt s aera e bearaesneabaesnestesseestenreas 45

4.2.5 Penggabungan Video ANIMESH ......cc.ciiiiiiiiiiiiieiiee e seesie e snaesnestaasnesbesseesreseeas 46
4.3 PASCA PTOUUKSI.......c.oiuiiiiiteieiiteieieie ettt an e et ab e neens 51
A4 PENQUJTAN ...ttt et e R AR R s et a bbb 53
R o 10T ] o S T 53
5.1 KESTMPUIAN. ...tttk sk b da et e bbbt eb bt 57
52 A LA e e SRR, . S . .................. 57
DAFTAR PUSTAKA . ..ottt sttt ae et sttt et e st e teate st st nne e e 58
LAMPIRAN L.ttt st sttt ettt e ae st e e s e se a8 e a8 b e eee e e e e eneeneaneaneabenreneeeeneas 60



DAFTAR TABEL

Table 3. 1 Hasil Pengumpulan Data............ccccrviiiiiieniceeeeseeeeee s 33
Table 3. 2 Solusi Yang DIUSUIKAN...........cccveeiiiiicie e 34
Table 4. 1 STOrYDOAId .......ccoueiieiiee e 39

Xi



Gambar 2.

Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Pengembangan Multimedia Menurut Luther-Sutopo................c....... 19
1 L0QO PErUSANAEAN .......ccueeivieiieiieeiece sttt sae e snes 30
2 StrUKEUr PEruSanaan...........coveieeriieieiieneeie e 32
1 RaANCaANG NASKEAN ........oiuiiiiiie i 39
2 NEW DOCUMENT. ...t ittt 48
SENPS TOOI .ttt 49
4 Menyesuaikan Bentuk Kepala............ccooooiiinr e, 49
5 ANCNOT POINT citittiutitiariasieiesiesiesneieseeeessnsssessestinne e seeseessessessesseeseenses 50
6 INBW LAY I ettt ittt re e e e aae e b e e 51
7 IMPOITAUGIO -ttt saenne b sa b eneennes 52
8 HAPUS SUAKIA.....eeiiriiiiiiiieiiiie et idessssnessabbas e seeesabnasessseessneesseeens 52
O NOISE REBAUCTLION .........ocvveieeiieieeeiee e sreesseesaesneesne sk eeseeeneesneeseeeneesees 53
10 Get NOiSE REAUCTION ......cuvevveie et st sseaneenieseesiesne sk, 53
11 Mengatur Parameter ...........cccooveiveeiiesinee e sreesneesneesnee e e 94
12 SAVE FlE ..ottt bbb bR 54
L3 INEW PIOJECT ...ttt ane bbb 55
14 COMPOSITE SELLINGS. ...veiiviiieirieitieie it erte e see e s eraesnaanaesnaansaannnanees 56
15 IMPOTt FIlE L. b 56
16 IMPOIt FIlE 2.t s 57
17 COMPOSITE SEIEINGS.....eeveerierieieiieite ittt ann e 57
18 Koordinat Yang Ditandai ............cceevvriniemiuessiiiinn e ireesses e 58
e o 1] 1 1 o S R 58
A0 O] - 1o | Y USSP S 59
21 ASEE GIafiS.....ciueeiieeiiieie et e e aeanaeanaanne e daannnanseseeeneeenes 59
22 INEW PIOJECE ..eveereesresnereeireiieeiteansesdaesseassessaessasnsessesinasssessessseesenses 60
23 IMPOIE FHB ..o 61
24 Import File AE SeleCt.........cccoovviiiiiiiiiicee e 61
25 Penggabungan SCENE............ccvciviiueieeiie e s 62
26 Import Suara DUBDING...........coiiiiiiiii e 62
27 IMPOrt BaCKSOUN ........ooviiiie it eiieesieasiae s et siee e 63
28 Import Sound EFFECT........coviiiiiiiiiii it 63
29 Editing TeKS ... e 64
30 EFEK TranSIST ..cveeeiiieiieiieee e e 64
31 Proses RENEriNg L.......ccooeiiiiiiniiiesiieieiee et 65
32 Proses RENUEIING 2....ccuveeieiiieeiiee ettt 66
33 Proses RENEriNg 3.......cooviiiiiiiiiiesiee e 66
34.SAVE FHlE ..o 67
35 Gambar Surat Evaluasi Project L.........ccccevviiiiienenenineeeeien,s 68
36 Gambar Surat Evaluasi Project 2..........ccccevveiiiiiieiiie e, 69
37 Gambar Surat Evaluasi Project 3.........ccoovveiiiiieniicninieeeen, 70

Xii



INTISARI

Sosial Media Management atau SMM ini adalah devisi dari PT
Sacoret ID yang merupakan perusahaaan yang bergerak pada bidang
digital agency terkhusus di bidang Digital Branding dan
Marketing.Penelitian ini di lakukan dengan tujuan untuk membuat suatu
media informasi layanan ,yaitu mengenai Sosial Media Management yang
berfokus pada layanan Sosial Media Handling,Ads Management, Branding
dan Daily Content,Copywriting,Buzzer/Influencer/ Endorsment dan
Youtube Ads. SMM sacoret juga sudah memiliki banyak client dan project.
Perusahaan membutuhkan suatu proyek di bidang pemasaran yang menarik
untuk di publish kepada masyarakat mengenai Digital Branding dan
Marketing,supaya masyakarat yang memiliki usaha atau perusahaan-
perusahaan tertarik dengan layanan yang di sediakan SMM Sacoret.Salah
satu langkah yang diambil adalah dengan membuat animasi berkonsep
Motion Graphic , karena Animasi berkonsep motion graphic ,salah satu
animasi yang cukup mudah ,cukup menarik, dan cukup di mengerti di
kalangan masyarakat dan perusahaan-perusahaan tersebut.

Membangun dan merancang video animasi berkonsep motion
graphic ini ,diharapkan dapat membantu perusahaan-perusahaan dan
masyarakat yang mempunyai usaha dalam memasarkan

,membrandingkan layanan,jasa atau produk tersebut secara publish.

Kata kunci : Digital Branding dan Marketing, Motion Graphic, Media Informasi

Layanan
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ABSTRACT

Social Media Management or SMM is a division of PT Sacoret ID
which is a company engaged in digital agency, especially in the field of
Digital Branding and Marketing. This research was conducted with the
aim of creating an information media service, namely Social Media
Management which focuses on Social Media Handling services,
Advertising Management, Branding and Daily Content, Copywriting,
Buzzer / Influencer / Endorsement and Youtube Ads. Sacoret SMM also has

many clients and projects.

Companies need projects in the field of marketing that are
attractive to be published to the public regarding Digital Branding and
Marketing, so that people who have businesses or companies are interested
in the services provided by SMM Sacoret. One of the steps taken is making
animation with the concept of motion graphics, because animation has a
motion graphics concept, one of the animations that is quite easy, quite

interesting, and quite understandable by the public and the company.

Building and designing animated videos with the concept of motion
graphics, is expected to help companies and people who have businesses
in marketing, compare these services, services or products with published

ways.

Keywords: Digital Branding and Marketing, Motion Graphic, Media Information

Services
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