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INTISARI

Perkembangan  multimedia saat dalam era teknologi informasi
berkembang dengan sangat pesat. Termasuk dalam dunia perfilman. Film merupakan
satu media masa yang paling sering digunakan untuk menyampaikan pesan. Film juga
merupakan media dimana para insan berakting. Serta bagaimana belajar untuk
membuat skenario yang bermutu.

Film “Diam Membalik Arah Waktu” adalah sebuah film pendek yang
menceritakan tentang bagaimana menghargal waktu, dimana tokoh utama dituntut
berfikir bagaimana bagaimana agar dapat memanfaatkan waktu sebaik mungkin.
Memikirkan bagaimana dampak kejadian yang dilakukan sekarang terhadap
masadepan -tokoh utama. Cerita tokoh utama menjalani kehidupan secara normal
dengan alur cerita maju pada awal ceritanya, dengan segala keseharian aktivitas tokoh
utama hingga pada saatnya sang tokoh utama' bertemu dengan masalah yang
membuatnya berfikir tentang bagaimana berharganya sebuah waktu bahkan satu
detikpun yang dia lewati, pada tengah — tengah cerita tokoh utama akan menjalani
cerita kembali pada awal cerita dengan alur cerita mundur, namun tidak secara nyata
membalik arah waktu seperti pada film fiksi ilmiah tentang waktu, namun tokon
utama menganalisis tentang dampak waktu yang sekarang dia terima ketika dia
melakukan satu hal aktivitas yang dulu dia lakukan, atau dampak yang dia terima dari
tindakannya terdahulu. Dan pada intinya pesan yang akan disampaikan yaitu
meyakinkan diri disetiap detik yang kita lakukan itu berguna, sehingga tak akan
menyesal dikemudian hari.

Dengan terkonsepnya film ini tanpa lupa mengedepankan teknologi informasi
diharapkan dapat berkembang sebagai contoh untuk menghadapi arus besar teknologi

informasi dengan ketrampilan broadcasting melalui pembuatan film independent ini.

Kata kunci : Film Independent, Cerita Fiksi, Broadcasting.
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ABSTRACT

Multimedia developments during the era of information technology growing
very rapidly. Included in the film industry. The film is one of the most common
media used to convey messages. The film is also a media where the human act. As

well as learning how to make a quality scenario.

The movie’s "Diam Membalik-Arah Waktu™ is a short movies that tells of how
the value of time, where the main characters are required to 'think how to utilize
possible of best time. Thinking about how the impact of events is done now against a
future. Story the main character is a normal life with the plot forward at the beginning
of the story, with all the daily activities of the main‘character until the time the main
character meets with a problem that makes it think about how valuable a time of
even one secon’s which he passed, in the middle of the story the main character will
aback to the beginning of the story with the story line back, but not significantly
reverse the direction of time as in the science fiction movie about time, but the main
the'main character analyze the impact of the current time he received when he did the
one thing that he used to do the activity , or the impact he had received from previous
actions. And at its core messages to be conveyed is convincing yourse if every

second that we are doing is useful, so do not be regret later.

With this movie without forgetting forward the information technology is
expected toevolveas an example toface the huge flow of information

technology withbroadcasting skills through the creation of this independent movie.

Keywords: Independent Movie, Fiction, Broadcasting.
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