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MOTTO 

Selalu berpikir kreatif dan realistis banyak meminta kepadaNya karna Dia adalah 

pemegang segala takdir 

Don’t Just talk, Do act!! And be yourself :) 
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INTISARI 

 

Maraknya teknologi komputer yang masuk dalam dunia multimedia yang 
sekarang ini telah dijadikan sebagai media/alat untuk membuat sebuah desain, audio, 
animasi, teks dan gambar yang tercakup dalam aplikasi multimedia. Dengan adanya 
ilmu multimedia yang tercakup antara lain memiliki (Audio dan Video Player) 
sebagai alat untuk menikmati gambar bergerak, tetapi juga sebagai saran media atau 
alat bantu untuk melakukan editing film/video seperti pembuatan film dokumenter , 
film indie dan ftv. 

Kelebihan video dokumenter akan mengangkat kembali Discomojoyo Band 
yang dulunya sempat dikenal di Yogyakarta, selain itu bisa memperlihatkan  
bagaimana cara band – band indie dalam  berkarya.  

Dalam pembuatan film dokumenter ini masih banyak terdapat kekurangan, 
misalnya keterbatasan jumlah kru, biaya yang minimum serta pengaruh cuaca buruk, 
skripsi ini dirancang menggunakan aplikasi Adobe Premiere Pro Cs4 untuk proses 
editing video dan aplikasi lain seperti  Adobe Media Encore Adobe Photoshop, dan 
Nero Express sebagai aplikasi pendukung. 

 

Kata kunci: Multimedia, Film Dokumenter, Adobe Premiere Pro. 
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ABTSRACT 

The rise of computer technology into the multimedia world has been made as 
a medium / tool to create a design, audio, animation, text, and images included in 
multimedia applications. With the multimedia science, among others, have included 
(Audio and Video player) as a tool to enjoy the moving images, but also as a means 
of media or tools to do the editing film / video as documentary film making, indie 
films and TV dramas. 

 
Excess of documentary video Discomojoyo Band will reappoint Discomojoyo 

in Yogyakartaand what is more can showing how the indie bands work. 
 
In making this documentary are still many shortcomings, such as the limited 

number of crew, the minimum cost as well as the influence of bad weather. This thesis 
is designed using Adobe Premiere Pro CS4 for video editing process and other 
applications like Adobe Media Encore, Adobe Photoshop and Nero Express as 
supporting applications. 

 
Keywords: Multimedia, Documentary Film, Adobe Premiere Pro
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