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INTISARI 

Musik  merupakan  suatu  kebutuhan  yang  tidak  mungkin  lepas  dari  

kehidupan manusia  sehari-hari. Setiap  individu pasti menyukai musik, walaupun  

bukan hal yang terpenting dalam hidup, musik selalu hadir dalam kehidupan kita.  

Salah satu sarana untuk mengenalkan musik kepada khalayak yaitu melalui media  

komunikasi.  Video  klip  merupakan  salah  satu  media  komunikasi  yang  

sangat mendukung di sektor musik guna menunjang keberhasilan di sektor 

publikasi ini.  

 

Tujuan  perancangan  pembuatan  video  klip  ini  diharapkan  akan  

mampu mempromosikan dan  memperluas  jaringan  pasar  grup  band  Potato  

sehingga  akan  lebih  banyak  lagi konsumen yang mengenal salah satu band 

indie yang berasal dari kota Temanggung ini . Video klip ini  mengambil  judul  

”Kau Tlah Pergi”  yang  merupakan single  milik grup band Potato. Lagu ”Kau 

Tlah Pergi ” bercerita tentang  seorang cewek yang ditinggal pergi oleh seorang 

cowok , dan cewek tersebut menginginkan cowok tersebut kembali lagi  . 

 

Pembuatan video klip Potato Band dirancang dengan konsep 

menyesuaikan budget yang ada, sehingga dapat dibuat seefektif dan seefisien 

mungkin. Serta diimbangi dengan keahlian dalam bidang broadcast dan 

menguasai kamera, juga software pendukung dalam pembuatan video klip. 

Software yang digunakan adalah Adobe Premiere CS 3, sehingga aplikasi yang 

dibuat dapat mencapai hasil yang diinginkan. 

 

Kata kunci : Video klip,  Media promosi,  Multimedia 
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ABSTRACT 

  

 

Music is a necessity that can not be separated from  everyday human life. Every 
individual must have liked the music, though not the most important thing in life, music 
was always present in our lives. One means for introducing music to the audience that is 
through the media communication. Video clip is one of the very medium of 
communication support in the music sector in the sector to support the success of this 
publication.  

 
Design goal of making video clips is expected to be able to promote and expand 

the market network Potato band so that more consumers are familiar with one of indie 
bands that come from this city of Waterford. This video clip takes the title "Kau Tlah 
Pergi” which is the band's singles Potato. The song "Kau Tlah Pergi " tells the story of a 
girl who was abandoned by a boy, and girls are want guy is back again.  
 

Making Potato Band video clips are designed with the concept of adjusting the 
existing budget, so it can be made as effectively and efficiently as possible. And balanced 
with expertise in the field of broadcast and master the camera, as well as supporting 
software in making the video clip. Software used was Adobe Premiere CS 3, so that the 
application be made to achieve the desired results.  

 
Key words: Video clips, promotional media, Multimedia  
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