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INTISARI

Proses belajar mengajar merupakan kegiatan interaksi antara yang
mengajar memberikan informasi dan yang diajar menerima informasi,
seiring dengan perkembangan teknologi komputer maka multimedia
dijadikan sebagai metode dalam proses belajar mengajar yang efektif
dalam penyampaian informasi.seperti pada pembuatan video interaktif
pembelajaran teknik dasar futsal yang merupakan proses belajar mengajar
tentang futsal secara interaktif dengan bantuan multimedia dalam
mengo lah data. menjadi suatu informasi.

Informasi yang disajikan dengan multimedia lebih efektif dibandingkan
dengan yang lainnya karena multimedia memiliki. unsur-unsur yang
mendukung dalam penyampaian informasi yakni teks, grafik, video, suara
dan animasi sehingga menciptakan atau mengembangkan sebuah aplikasi
yang berbasis multimedia lebih terkesan menarik.

Pengembangan aplikasi multimedia pembelajaran interaktif sekarang lebih
cepat, dengan menggunakan aplikasi-aplikasi multimedia pendukung
seperti adobe flash, coreldraw, adobe premiere pro dll kita dapat membuat
aplikasi-aplikasi lainnya dalam mendukung proses belajar mengajar
seperti membuat video tutorial, animasi sebagai media belajar, cd
interaktif dll yang dapat di publikasikan melalui media baik online
maupun offline. Pembuatan video interkatif pembelajaran pada futsal
merupakan suatu metode belajar mengajar dengan multimedia yang
nantinya dapat digunakan untuk para pemain futsal dan pelatih futsal atau
masyarakat umum yang ingin belajar tentang futsal sehingga
mendapatakan hasil yang lebih baik untuk perkembangan olahraga futsal.

Kata kunci: Interaktif, multimedia, belajar mengajar, Futsal.
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ABSTRACT

Teaching and learning process is an interaction between the teaching
activities to provide information and who are taught to receive information,
along with the development of computer technology will be used as a
method of multimedia in teaching and learning are effective in the delivery
of interactive video information like on making learning the basic
techniques that futsal is a learning process teaching about futsal
interactively with the help of multimedia in the process data into
information.

The information presented with multimedia is more effective than others
because multimedia has elements that support the delivery of information
that is text, graphics, video, sound and animation that create or develop a
multimedia-based applications more attractive impressed.

Development of interactive multimedia learning applications is now faster,
using supporting multimedia applications such as adobe flash, coreldraw,
adobe premiere pro etc. we can create other applications to support teaching
and learning process such as creating video tutorials, animation as a medium
of learning, interactive cd etc. that can be published through the media both
online and offline. Making video interactive learning in futsal is a method of
teaching and learning with multimedia that can later be used for the players
and coach futsal futsal or the general public who want to learn about futsal
so mendapatakan better outcomes for the development of futsal sport.

Keywords: Interactive, multimedia, teaching and learning, Futsal.
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