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PERNYATAAN
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MOTTO 

 
Kegagalan bukan akhir dari segalanya melainkan  sebagai awal dari kunci kesuksesan 

Pengalaman dan kegagalan akan membuat orang menjadi lebih bijak dalam mengambil suatu 

keputusan 

Jika bersungguh-sungguh akan membuahkan hasil 

=== 

Tak ada kesalahan, Tak ada keberhasilan 

Rahasia keberhasilan adalah kerja keras dan kegigihan, mampu belajar dari kegagalan 

Kesalahan akan membuat orang belajar dan menjadi lebih baik 

 

”Be as yourself as you want” 
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INTISARI 

 
Proyeksi Video Mapping ini akan diterapkan pada sebuah event, kali ini khususnya untuk 

sebuah acara pernikahan atau biasa disebut Royal Wedding (Pernikahan Mewah). 

Konten yang digunakan seperti Visual FX hingga animasi 2D maupun 3D. Media proyeksi 

yang digunakan bisa bermacam-macam objek, bahkan sebuah gedung sekalipun. Perubahan 

visual tersebut terjadi dari sebuah proyeksi yang menampilkan grafis video digital kepada 

suatu objek, benda, atau bidang sehingga dapat membentuk efek gambar animasi yang 

berbeda dan sangat fantastis.  

Tujuan proyeksi video mapping ini untuk menciptakan environment yang berbeda untuk 

membangkitkan emotional dari audience dengan tema tertentu. 

 

Kata Kunci:    Video Mapping, Royal Wedding, Event 
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ABSTRACT 

 
Video Mapping Projection will be applied to an event, this time specifically for a wedding or 

commonly called a Royal Wedding. 

The content used is from Visual FX to 2D and 3D animation. The projection media used can 

be various objects, even a building. These visual changes occur from a projection that 

displays digital video graphics to an object, object, or area so that it can form a different and 

very fantastic animated image effect. 

The purpose of this video mapping projection is to create a different environment to generate 

emotional from the audience with a particular theme. 

 

Keyword: Video Mapping, Royal Wedding, Event 

 

 

 

 

 

 


