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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

daftar pustaka.

Yogyakarta, 25




MOTTO

Kerjakan selalu apa yang anda takut untuk melakukannya.

Seorang pengecut mati beberapa kali sebelum meninggal dunia, si pemberani
merasakan kematian hanya sekali saja.

Ambisi adalah seperti air laut, semakin banyak orang meminumnya, semakin
orang menjadi haus.

Kesadaran sekalipun hanya sesaat saja sering lebih berharga, daripada
pengalaman sepanjang hidup.

Senyum dan kata-kata ramah seringkali menaikkan produksi sampai 10% atau
lebih.

Untuk mendapatkan rejeki, keberhasilan dan nasib. baik setiap orang harus
berani menembus bahaya, karena rejeki itu melekat dalam bahaya.
Kesulitan-kesulitan itu tak memberi otak baru kepada manusia, tetapi
memaksa ia menggunakan otaknya.

Semakin besar orang itu semakin besar pula kesulitan-kesulitannya, dan
semakin besar pula tanggung jawabnya.

Hendaklah anda tidak membuang waktu anda untuk meladeni orang-orang
yang tidak anda sukai.

Apabila anda ingin mencapai sukses, anda hendaknya menunaikan tugas anda

dengan baik dan serapih mungkin.
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Tri Wijayanto, makasih atas buku dan cd yang kupinjam ya.
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Si Blacky, motor bututku yang selalu setia menemaniku ke mana saja,
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INTISARI

Sebagai sebuah perusahaan yang sedang berkembang dalam bidang fotografi,
video shooting, editing foto dan video, Benny Video membutuhkan lebih banyak
publikasi agar promosi penjualan produk dari jasa mereka dapat tersebar secara
merata di Tanah Air. Cara promosi yang dilakukan saat ini masih dengan membagi-
bagi kartu nama, menempel dan menyebar brosur, kabar dari mulut ke mulut. Hal ini
dirasa sangat tidak efektif dan efisien. Maka dari itu dibutuhkan sebuah sistem yang
terkomputerisasi dengan dibuatnya sebuah sistem berbasis website, sebagai media
pendukung penyampaian informasi dan sebagai alat promosi untuk meningkatkan
citra Benny Video.

Skripsi ini membahas tentang bagaimana melakukan analisis dan merancang
serta membangun sebuah sistem berbasis website pada perusahaan Benny Video
sebagai salah satu cara untuk meningkatkan promosi penjualan produk. Dijelaskan
pula tentang proses perancangan, penguploadan serta cara mempromosikan website.

Sehingga pada akhirnya dihasilkan sebuah media promosi berupa website
yang nantinya diharapkan mampu untuk mengangkat popularitas dan meningkatkan
penjualan produk.

Kata-kunci: Sistem berbasis website, Analisis, Media promosi.



ABSTRACT

As a growing company in the field of photography, video shooting, editing
photos and video, Benny's Video needs more publicity to the sales promotion of their
service products can be distributed evenly in the country. The way campaigns are
conducted currently with divide business cards, brochures sticking and spreading,
word of mouth. This is considered very effective and efficient. Therefore needed a
computerized system to made a web-based system, as a supporter of media to
communicate information and as a promotional tool to enhance the image of Benny's
Video.

This thesis discusses about how to do analysis and design and build a system
based on the company website Benny's Video as one way to increase product sales
promotion. Also explained about the design process, penguploadan and how to
promote your website.

So that eventually produced a media campaign that will be a site expected to
be able to raise the popularity and increase product sales.

Keywords: web-based systems, Analysis, Media campaigns.



