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MOTTO
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INTISARI

Pembuatan film ini dilatarbelakangi oleh banyaknya para remaja yang
dalam mencari jati diri sangat mudah terpengaruh pada lingkungan, karena
pangaruh negatif lebih mudah ditemui maka sangat banyak para remaja yang
secara tidak sadar telah menghabiskan waktu masa mudanya dengan melakukan
hal-hal yang tidak bermanfaat dan merugikan bagi dirinya sendiri. Dengan
pertimbangan yang ada maka film ini sangat cocok sebagai media intropeksi dan
pembelajaran untuk kita semua. Tahapan dalam pembuatan film terdiri dari :
tahap awal atau pra produksi, kemudian tahap produksi, dan yang terakhir adalah
tahap pasca produksi. Tahap-tahap ini harus ditempuh agar dalam pembuatan film
nantinya akan menghasilkan film yang berkualitas.

Tahap pra produksi merupakan tahapan dimana segala persiapan untuk
pengambilan gambar dilakukan. Dalam tahap ini pula perancangan sebuah film
yang terdiri dari : penentuan ide cerita, tema, logline, synopsis, dan juga
pembuatan storyboard, yang nantinya semua itu akan menjadi acuan dalam
pengambilan gambar. Tahap produksi adalah tahap dimana proses pengambilan
gambar dilakukan. Dalam pengambilan gambar Ini harus sesuai dengan
perancangan yang telah dibuat. Dalam tahap ini perlu persiapan alat yang baik
agar dalam prosesnya tidak terdapat hambatan. Hambatan sering kali datang
karena faktor alam.

Tahap terakhir adalah tahap pasca produksi. Pada tahap ini dilakukan
editing terhadap film yang telah terekan kamera. Pemberian efek-efek yang
menarik juga dilakukan pada tahap ini.

Kata Kunci : Ide Cerita, Pengambilan Gambar, Editing, Pemberian Efek .
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ABSTRACT

Making this film is based on the number of teenagers in search of identity
very easily influenced on the environment, because the negative pangaruh more
easily found so very many young people who are not aware of having spent his
youth by doing things that are not beneficial and harmful for himself. With the
consideration that there is then this film is suitable as a medium for reflection and
learning for us all. Stages in the making of the film consists of: initial stage or pre-
production and production stages, and the last is the stage of post production.
These stages should be taken so that the film will produce a quality film.

Pre-production stage is a stage where all the preparations for the image is
taken. In this phase also designing a film consisting of: the determination of story
ideas, themes, logline, synopsis, and also making a storyboard, which will all it
will become a reference in the shooting. Production stage is the stage where the
image is taken. In this shooting should be in accordance with the scheme that has
been made. In this stage needs good preparation tool for the process there are no
barriers. Constraints often come for the natural factor.

The last stage is the stage of post production. In this stage of film editing
that has been terekan camera. Giving interesting effects are also done at this point.

Keywords: Story Ideas, Shooting, Editing, Giving Effect.
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